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INTISARI

Sistem Stock Barang pada perusahaan umumnya masih dilakukan secara
manual, sehingga dalam pengolahan data terkadang sering terjadi masalah yang
membuat pekerjaan menjadi rumit, lambat dan tidak akurat.

CV. Villa Istaputra merupakan salah satu perusahaan kecil yang
pengolahan datanya masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu dengan
membangun Sistem Informasi Gudang.berbasis komputer diharapkan dapat
menyelesaikan permasalahan-permasalahan yang ada. Sistem ini dikembangkan
dengan menggunakan software Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2005.

Sistemini dapat memberikan fasilitas seperti mempermudah dalam
pencatatan transaksi pembelian barang, pencatatan stock barang, pencarian data-
data yang jumlahnya banyak akan menjadi cepat dan akurat dan dapat
memudahkan dalam pembuatan Laporan. Sehingga perusahaan dapat
meningkatkan efektivitas dan efesiensi, juga meningkatkan keunggulan bersaing.

Kata Kunci : stock barang, Pembelian
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ABSTRACT

Inventory system in the company in general is still done manually, so that
the data processing sometimes common problems which makes the job becomes
complicated, slow and in accurate.

CV. Villa Istaputra is one of a small company it’s data processing is still
done manually. Therefore by building a stockroom information system computer
based expected to solve exiting problem. e system is developed using Visual
Basic 6.0 and Microsoft SOQL Server 2

cilities the recording of
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