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hangan yang berarti seiring kemajuan teknologl informasi. SIG merupakan
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geografis ini memiliki banyak sekali manfaat yang salah satunya adalah untuk
mengatasi disegala bidang, dalam bidang pariwisata SIG dapat digunakan untuk
mengetahui pemetaan lokasi museum sebagai objek wisata edukasi di yogyakarta,

Museum memupakan institusi permanen yang melayani kebutuhan publik
melalui usaha pengoleksian dan memamerkan benda-bends serta aset-aset



bersejurah dan sumber pengetshuan bagi masyarakat. Sektor wisats vang
beragam termasuk museumn dengan keunikannya dan didukung dengan fasilitas
serta sarana fransportasi yang tersedia di kawasan wisatn dapal memberkan
income pemerintah yang songat besar. Berbagai cara vang telah dilakukan oleh

skripsi ini ndalah Bagoimana membuar Sistem  Informasi Geografis untuk

Pemetaan Lokasi Museum Sejarah sebagai Objek Wisata Edukasi di Yogyakarta
sehingga informasi pariwisata yang di peroleh lebih akurat dan dapat dengan
mudah di akses oleh masyarakat.



1.3 Batasan Masalah

Skripsi ini memiliki batasan pada pembuatan Sistem Informasi Geografis
untuk Pemetaan Lokasi Museum Sejarah schagai Objek Wisata Edukasi di
yogyakarta berbasis Android. yang mencangkup berbagai hal. sebagai berikut:

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi
geografis dengan visualisasi data spasial yang menampilkan gambaran peta lokasi
museum dan memberikan informasi letak obyek - obyek wisata yang disajikan
secara jelas kepada masyarakat serta sebagai bentuk media promosi unuk
museum sejarah sebagai objek wisata edukasi di Yogyakarta. Penyajian informasi



dalam bentuk Android akan memudahkan masyarmkat untuk mengaksesnya

dimana saja dan kapan saja.

1.5 Metode Penelitian
Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode sebagni dasar penyusunan

. dAnalisvs
Langksh anafisys ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem
aplikasi schingga dapat dipahami aplikasi seperti apa yang dibutuhkan

oleh user.
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Dexign

Pada tshap ini dilakukan perancangan dari tahap sebelumnya dan
mendesain sistem yang akan digunakan. Tahap ini membantu menetukan
sistem persyaratan serts membantu dolam mendefinisikan arsitektur tau

matiksa ]ﬂ]“ﬁm dﬂ'ﬂﬂi
dalam lima bab sebagai berik
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Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penclitian, dan  sistematika
penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang landasan teori yang berkaitan dengan pembuatan Sistem
Informasi Geografis untuk Pemetaan Lokasi Museum Sejarah sebagai Objek
Wisata Edukasi di yogyakarta. Membahas tinjaun pustaka yakni referensi yang
pemah ada dengan tema yang sama sertadiéfinisi yang berhubungan dengan ilmu
dan permasalahan yang sudah diteliti

} analisis sistem da desain yang

lam Sistem Informasi Geografis  Lokasi Museum
bagai Objek Wisata Edukasi di yogyakarta. Serta menjelask
mum objek penelitian. rancangan basis data daf nts

[ENTASI DAN PEMBAHASAN

| pembahasan tentang aplikasi vang telah i jjian  serta

an tentang

mﬂl’llli]]ﬂl]]l mtukma pengem ::.=|'| .'“aalr:' dnn Bp].lkﬂl yang
dibuat.
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