dengan menggunakan Microsoft Excel dan MierosoRt word dan ada pula
vang sebagion data masih ada dolam bukn vang memang ada sejak
structurs] sebelumnya. Hal tersebut mempunval kelemahan yaitu antura lain
banyak data atau laporun yang tidok terarsip dengan baik, sulitnya
Pemberian data dan informasi secara cepat dan okurat mengenai laporan




pendataan penduduk pada periode tertentu, perangkal komputer yang telah
ada tidak digunakan secars optimal untuk pengolahan data.

Berdasarkan permasalshan tersehut  diperiukin  suaty  solusi yaitu
dengan menggunakan aplikasi kependudkan yang terkomputerisasi berbasis
dekstop. Aplikasi ini banyak keunggiilan diantaranya membantu proses

: Surnt Pindah yang meme| kecermatan  dan
enduduk tersebut diatas dapat meminimalkan  kesal

1 |I__'I;:-.::__. -.__ datam waktu | ng sing

B e
-.,__ :h"ﬂm “—m h II -
it Pendududuk di Desa Parit Kebumen”,

fang teluh SHESIERESNa
Pendududuk di Desa Pant Kebumen
1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pada masalsh-masalah yang akan dibahas pada
“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Pendataan Pendududuk di Desa
Parit Kebumen™ ini, diberikan batasan-batasan yaitu :



|. Pendatman penduduk dalam proses pengolahan data Kartu Keluarga

(KK), Kartu Tanda Penduduk (KTP). Surat Kelahiran, Semt Kematian,

Surat Pendatasn Penduduk, dan Surat Pindah sehingga menjadi optimal

dan terkontrol dalam pelaksanzannya.

3. Memberikan  pengetahuan  tentang  sistem  layanan  informasi
terkomputerisasi dibandingkan dengan secara manual.



4. Meningkatkan  kredibilitas  Kantor Desa  Parit  Kebumen  dimata
masyarakal pada umumnya karena proses pengolshan data dan pencarian

1.6 Metodologl Penelitian

Yaitu penulis meng
pembuatan sistem.
3. Study Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengambil referensi dani
beberapa sumber seperti buku. dokumen. artikel di internet yang terkait

e it



1.6.2  Metode Analisls
Untuk mendapatkan data don literstur vang akan digunakan sebagai

penyusunan Skripsi.

1.6.2.1 Metode Analisis PIECES

Metode analisis situasi dengan




1.6.3 Metode Perancangan
1.6.3.1 Flowchart

Flowehars odalah sustu bagan dengan simbil-simbol tertentu yang

menggambarkan wrutan proses secara mendetail dan hubungon antar suatu

proses atau perintah dengan proses lai

Adn dun jenis

l. Black Box Testing
Padn  Bilgck Box Testing, cora pengujisn  hanya dilakukan dengan
menjalankan atoy mengeksekusi unit atau modul, kemudian diamati Whie

Box Testing.



2. White Box Testing

White Bax Testing adalsh cara pengujian dengan melihat kedalam unit
atau modul untuk meneliti kode-kode program yang ada, dan menganalisis
ndanya kesalshon atan Gdok pada sebush program. Jika modul yang
erlibat padp wnit tersebut

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab im diuraikan tentang teori-leori yang digunakan sebagai

dasar penyusunan ini.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

langkah-langkah pembuatan sistem informasi dari penyusunan format aplikasi

T




	Skripsi 12.12.6635 Samitra_019.pdf (p.1)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_020.pdf (p.2)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_021.pdf (p.3)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_022.pdf (p.4)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_023.pdf (p.5)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_024.pdf (p.6)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_025.pdf (p.7)
	Skripsi 12.12.6635 Samitra_026.pdf (p.8)

