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INTISARI 

 

Scrabble Denim Distro adalah salah satu toko pakaian di Batang.Scrabble 

Denim Distro dalam memasarkan produknya melalui berbagai media baik online 

dan offline. Memanfaatkan media online dan situs jejaring sosial sebagai sarana 

promosi produk, sedangkan penyebaran selebaran, memasang spanduk mereka 

mempromosikan offline. Era modern perangkat mobile berkembang sangat pesat 

dan yang paling berkembang sampai saat ini adalah android.Dengan 

perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat, bisnis dapat meningkatkan 

kinerja dan meningkatkan kualitas bisnis dengan memberikan kenyamanan dan 

kemudahan bagi pelanggan, tanpa menghabiskan biaya besar untuk 

mempromosikan sebuah produk. 

 

Untuk mengatasi masalah ini kita perlu studi untuk membuat sistem 

informasi mobile yang dapat dimanfaatkan oleh Scrabble Denim Diatro. Mulai 

dari tahap analisis (analisis kelemahan dari sistem, sistem analisis kebutuhan dan 

sistem analisis kelayakan), tahap desain sistem menggunakan UML (Unifed 

Modeling Language), yang biasa digunakan yaitu (Activity Diagram, Class 

Diagram, Sequence Diagram) dan yang terakhir adalah tahap uji Program tes, 

pengujian sistem (Black Box testing dan White Box testing) dan implementasi. 

 

Aplikasi yang dihasilkan bernama Scrabble Denim Apps. Aplikasi katalog 

yang dirancang dengan desain yang sederhana dan user friendly untuk 

memudahkan penggunaannya. M-Catalog akan membantu jalannya kegiatan 

promosi pada Scrabble Denim Distro. Selain itu, sebagai promosi inovasi untuk 

penjual lainnya, sehingga tidak perlu menggunakan media cetak seperti brosur 

atau sejenisnya seperti pada umumnya. 

 

Kata kunci : Scrabble Denim, Android, Media Promotion, M-Catalog 
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ABSTRACT 

 

Scrabble Denim Distro is one of the clothing stores in Batang. Scrabble 

Denim distributions in marketing their products through various media both 

online and offline. Utilizing the online media and social networking sites as a 

means of product promotion, while the leaflets, banners they promote offline. The 

modern era of mobile devices is growing very rapidly and the most developed to 

date is android.Dengan development of information technology is very rapid, 

businesses can improve performance and enhance the quality of the business to 

provide comfort and convenience for customers, without spending a huge cost to 

promote a product. 

 

To solve this problem we need a study to create a mobile information 

system that can be utilized by Scrabble Denim Diatro. From initial analysis 

(analysis of the weaknesses of the system, the system needs analysis and system 

feasibility analysis), the stage of system design using UML (Unifed Modeling 

Language), which is commonly used is (Activity Diagram, Class Diagram, 

Sequence Diagram) and the last is the test phase program testing, system testing 

(Black Box testing and White Box testing) and implementation. 

 

The resulting application called Scrabble Denim Apps. Applications 

catalog is designed with a simple and user friendly to facilitate its use. M-Catalog 

will help the course of promotional activities on a Scrabble Denim distributions. 

Moreover, as the promotion of innovation for other sellers, so no need to use print 

media such as brochures or the like as in general. 

 

Keyword : Scrabble Denim, Android, Media Promotion, M-Catalog


