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INTISARI

Kini perkembangan teknologi semakin pesat sehingga memberikan
dampak kemudahan dan kesederhanaan dalam kehidupan sehari-hari. Pekerjaan
yang dilakukan secara manual, Kkini telah banyak berganti menggunakan mesin-
mesin secara otomatis.

Demikian pula dengan proses pengolahan data, yang kini telah bergeser
dari pengolahan data secara komputerisasi. Aplikasi scan barcode adalah suatu
perangkat lunak yang dapat digunakan untuk mengolah data transaksi yang
dilakukan. Pengolahan data yang dilakukan meliputi proses. scanerisasi barcode
barang, proses pengolahan data untuk mengetahui nama barang dan harga barang,
proses transaksi penjualan yang dilakukan meliputi perhitungan jumlah barang
dan jumlah pembayaran, kemudian pengolahan dan penyimpanan data transaksi
pada basis data.

Pada tugas akhir ini akan dibuat aplikasi scan bacode sebagai perangkat
lunak untuk membantu mengolah data setiap transaksi yang dilakukan, diharapkan
dapat memberikan kemudahan dalam setiap transaksi pada toko Samudra Fashion.

Kata Kunci :Scan Barcode, Android
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ABSTRACT

Now the rapid technological developments that impact on the ease and
simplicity in everyday life. The work that is done manually, now much changed
using machines automatically.

Similarly, the data processing, which has now been shifted from
computerized data processing. Barcode scanning application is a software that
can be used to process data transactions. Data processing was conducted on the
process scanerisasi barcode of goods, processing to determine the item
name and price of ction was conducted on the
calculation of the ount, then the processing

ications as software
rovide ease in
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