sangat diperlukan untuk kehidupan manusia. Penggunasn sistem informasi dengan
kecerdasan buatan diprogram untuk dapat menggantikan peran manusia dalam
mencari solusi. memberi keputusan, memben prediksi, dan hal lainnya yang
identik dengan kecerdasan manusia. Dengan demikian dapal memberikan
kemudian dalom menyelesaikan pekerjaan ateu masalsh, karena dalam berbagai



aspek peran manusia dapat digantikan oleh program vang ditanamkan pada
smartphene. Menurut Miarso (2010 : 62)
Android sant ini sudah menjadi istilah yang cukup populer bagi mengguna

smartphone, Perkembangan smartphone dan tabier PC berbasis ondroid sangat

Barcode Sebagal Penjualan Toke Samudra Fashion di Rembang Berbasls

Androld.



1.2 Rumusan Masalah
Adapun perumusan masalah dalam skripsi ini adalah:
Bagaimana merancang aplikasi android untuk membaca scan barcode
sebagai penjualan toko samudra fashion di Rembang.

1.3 Batasan Masalah

¢. Bahasa pemograman yagn digunakan adalah java
3. Batasan fitur

Merupakan batasan fitur-fitur yang ada projek aplikosi Perancangan
aplikasi scan barcode sebagai penjualan toko samudra fashion di Rembang
berbasis android, yaitu:



. Menampilkan jenis barang, harga barang dan hasil penjumlahan
4. Batasan software developer

Batasan pada dukungan perangkat lunak didalam aplikasi Perancangan

aplikasi scan barcode sebagai pemjualan toko samudra fashion di

2. Sebagai syarat kelulusan S1 di STMIK Amikom Yogyakarta.

1.5 Metode Penelltian
Merupakan metode yang digunokan dalam mengumpulkan suatu informasi
sebagai pendukung. sekaligus pelengkap dalam penyusunan laporan skripsi



Perancangan Aplikasi Scan Barcode Sebagai Penjualan Toko Samudra Fashion di
Rembang Berbasis Android.

151 Metode Pengumpulan Data

|. Metode Wawancara
Metode

ang pertima g glakukan wamnmkepudlpemiik
toke_Sinode  Fadiie Rembangs, Dimana pemilik  toko
asi scan barcode.

agar informasi

ahwa toko Samudrma
| etode studi kasus yang
diperoleh berssal dart wan - ukan penelitian.
4. Metode Quesioner
Metode ini digunakan untuk menentukan beberapa perianyaan
kepada pemilik toko, adapun faktor-faktor yang ada sehingga ingin
dibuatkan aplikasi scan barcode,

5. Metode Ekspenmen



Dalam metode ini okan dilakukan dengan cara menguji dan
mengimplementasikan perancangan aplikasi yang telah dibuat dengan
mengounikan emulator Android dalam Eclipse dan perangkat mohile

(Information), Ekonomi (Economic), Kontrol (Comtrol), Efisiensi
{Efficiency), dan Pelayanan (Service).

b. Analisis kebutuhan sistem vang terdii dan analisis kebutuhan
fungsional dan analisis kebutuhan non fungsional.



1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan aplikasi menggunakan model ERD. UML
dengan Diagram Actiity, Metode USDP (Unified Software Development

Procsey) vang nantinya dapat mempermudah proses pembuatan program

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab pendahuluan berisi tentang penjelasan latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian,
metode penelitian serta sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab Jandasan teori menjelaskan tentang dasar-dasar teori di

dan  pengembangan
pengembangan sistem. Pada bab ini juga mendiskripsikan tentang
penclitian dan Perancangan asplikasi scan barcode sebagai
penjualan toko samudra fashion di Rembang berbasis android

secara mendetail.



BAB IV IMPLEMENTASI dan PEMBAHASAN
Merupakan paparan implementasi dan pembahasan Perancangan
aplikasi scan barcode sebagai penjualan toko samudra fashion di
Rembang berbasis android. Membahas mengenai urutan-unitan
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