BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Pada era digital intemet saat ini perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi telsh merubah gaya hidup hanya
membeli sebunh ba g yang dilakuk

orang. Di buktikan dari hanya

helian secara enfine dengon

Vespa sant ini telah menyedikan wehsite maupun soeial media'ur
customer  dalam memilih dan memesan produknya. sera 1

1 semakin meningkatnya jumlah pebisnis onfie sau ini. Khususnya
L WP————— A -

SCOOTEROOM tidak cukup hanya menyediakan webisire dan social media.
Namun didukung jugs” dengan -adanya aplikasi onfine pada handphone
smartphone android mengingat jumlah pengguna smartphone android tersebut
vang terus semakin meningkat dan jumlah aplikasi yang disediakanpun juga terus
meningkat. Karena banyaknya pihak yong ikut serta dalam merasmaikan pasar
aplikasi hanphone smartphone android yang dapat dilihat di Google Play Store.



Di lihat dari perkembangan teknologi saat ini, maka aplikasi online berbasis
android gkan sangat dibutubkan oleh SCOOTEROOM. dengan adanya aplikasi
“Scooterom Online Store” diharapkan akan swrvive pada kehidupan global

lerutama di bidang fashion dan trend.

b. Customer dapat melskukan pemesanan produk secara mudsh dan

cepat melalui aplikas: “Scooteroom Online Store™,
¢. Software yang digunakann untuk rancangan dan pembangunan
oplikosi oplikasi “Scooteroom Online Store” dengan menggunakan



Eritipse, Android SDK, S0Lite, Adobe Photoshop C55, CorelDrawX7
d. Software vang digunakan jika terjadi offfine dan jika dijalankan pada

server local adalah Xampe.,

e, Aplikasi android ini bersifat onfine

¢. Aplikasi mobile android akan membanty SCOOTEROOM agar
survive dan tetap eksis diera global saat ini.

d. Memperdalam pengetahuan penulis tentang ilmu pemrograman
android dan ikut serta dalam membangun teknologi informasi



1.6 Metode Penelitlan
Metodologi  penelitian yang digunakan penulis dalam menyelsaikan
skripsi ini adalah sebagai berikut ;

a. Pengumpulan data

Menggunakan teknik pengumpulan data berupa studi lapangan dengan

wawancara langsung dengansf

&. Pembuatan Program
perancangan sistem yang dilakukan.



L7

f. Pegujian Program
Proses ini dilakukan untuk menguji program dapat dijalankan dengan
baik atau sebaliknya serta dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan
dan harapan.

Slstematika Pennlisan




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini adalah pembahasan tentang bagaimana aplikasi yang
digunakan serta memaparkan hasil dan tahapan penelian, dari tahap
analisa perancangan sistem, pembuatan program dan pengujian program.
BAB V : PENUTUP

pulan yang dapat di ambil dari

th dalam perancangan
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