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INTISARI 

Di era digital internet yang begitu cepat berjalan, handphone tidak lagi 

hanya sekedar alat untuk berkomunikasi  seperti  telpon pintar yang saat ini 

dikenal dengan Smartphone. Teknologi ini telah mendobrak kebutuhan akan 

informasi  dan berkembang sangat cepat hingga merubah gaya hidup masyarakat, 

seperti dalam membeli suatu barang tidak lagi harus pergi  dari toko ke toko untuk 

mendapatkan suatu barang. Berkembangnya teknologi smartphone, fitur-fiturnya 

semakin lengkap.  

 

Seperti aplikasi Scooteroom Online Store yang akan dibangun ini yang di 

jalankan dengan sistem operasi Android dan memiliki fungsi  untuk 

mempermudah pelanggan dalam membeli produk dari Scooteroom.  

 

Pada aplikasi ini pelanggan dapat melihat produk, cek stock produk dan 

melakukan transaksi. Dengan perancangan dan pembuatan aplikasi Scooteroom 

Online Store berbasis android diharapkan dapat mempermudah customer dalam 

membeli produk-produk dari Scooteroom. 

 

 

 

Kata Kunci: scooteroom, aplikasi android, toko online, teknologi. 
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ABSTRACT 

 

In this digital era the development of internet is grow by fast, a phone is 

not just usually used for calling each other as before such as function of 

smartphone that  well known as smartphone in every community in this era.  The 

technology has  increase a needed of information and grow by fast and the last 

will change the life style of every community, the example is we  not required go 

to the market or shop for buy something we need.  The progress of smartphone is 

make the features more decent and more complete.  

 

Scooteroom online store application which will be build is run with an  

android system and have a function to make a customer will get a product easier 

and find out the kind and supply of item and certainly for transaction by online.  

 

Hope by design and manufacture scooteroom online store application 

based by android  every customer will be easier to buy an items from Scooteroom.  

 

 

 

Keyword: scooteroom, online, store,  android, smartphone. 

 

 

 

 

 


