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MOTTO 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang, melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Qs. Al-Baqarah: 286) 

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”  

(Qs. Alam Nasyrah 6) 

 

Man Jadda Wajada "siapa bersungguh-sungguh, pasti akan berhasil" 

(Al-Mahfudzat) 

 

Kemuliaan paling besar bukanlah karena kita tidak pernah terpuruk, tetapi 

karena kita selalu mampu bangkit setelah terjatuh.  

(Oliver Goldsmith) 

 

Disaat orang lain meragukan kemampuan kita, disitulah kekukatan kita mestinya 

semakin tumbuh. 

(Mario Teguh) 
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INTISARI 

Animasi 2D Pentingnya Sabuk Pengaman merupakan animasi yang dibuat 

untuk membantu polisi lalu lintas dalam mensosialisasikan pentingnya 

menggunakan sabuk pengaman pada saat mengendarai mobil. Adapun pembuatan 

animasi 2D ini dilatar belakangi oleh banyaknya pelanggaran lalu lintas 

penggunaan sabuk pengaman di kabupaten Purworejo. Animasi ini akan 

memberikan pembelajaran mengenai pentingnya keselamatan berkendara dengan 

menggunakan sabuk pengaman.  

Manfaat dari animasi ini yaitu dapat membantu mempermudah polisi lalu 

lintas dalam memberikan sosialisasi dan penjelasan mengenai pentingnya 

menggunakan sabuk pengaman kepada masyarakat, menyadarkan masyarakat 

akan pentingnya keselamatan dan mentaati peraturan lalu lintas, terutama di 

kabupaten Purworejo.  

Penulis mengembangkan animasi ini menggunakan perangkat lunak adobe 

photoshop, adobe flash, dan adobe premiere. 

Kata kunci : Animasi 2D, sabuk pengaman, lalu lintas 
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ABSTRACT 

2D animation the importance of seat belt was the animation that was 

created to help traffic police in socialization the importance of using seat belts at 

the time driving. As for the creation of 2D animation is effected by the large 

number of traffic violations the use of seat belts in Regency of Purworejo. This 

animation will give you the knowledge about the importance of driving safety with 

the use of seat belts.  

The benefits of this animation can help ease the traffic police in providing 

socialization and explanation on the importance of using seat belts to the 

community, the community was aware of the importance of safety and to obey 

traffic rules, particularly in Purworejo. 

 The author develope this animation using the software adobe photoshop, 

adobe flash, and adobe premiere. 

Keywords : 2D animation, seat belt, traffic 
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