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MOTTO 

 

" Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi." 

(Ernest newman) 

 

“Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang 

harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak.” 

(Aldus Huxley) 

 

“Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan; dan 

saya percaya pada diri saya sendiri.” 

(Muhammad Ali) 

 

“Anda tidak bisa mengubah orang lain, Anda haru menjadi perubah yang Anda 

harapkan dari orang lain.” 

(Mahatma Gandhi) 

 

“Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.” 

(Confusius) 
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INTISARI 

Tanaman padi merupakan tanaman pangan yang paling banyak di tanam 

oleh petani Indonesia dengan jumlah produksi beras sebanyak 81.382.000 ton 

pada tahun 2017 menurut Kementrian Pertanian RI, sumber Badan Pusat Statistik. 

Namun pada awal tahun 2018, pemerintah mempertimbangkan kebijakan impor 

beras sebanyak 500.000 ton dari Vietnam dan Thailand karena persediaan beras 

hasil produksi dalam negeri kurang. Kurangnya hasil produksi beras karena petani 

gagal panen yang disebabkan cuaca tidak menentu, kekeringan, serta tanaman 

padi yang terserang hama dan penyakit karena kurangnya pengetahuan petani 

dalam mencegah dan mengobati. 

 Penanganan Penyakit pada tanaman padi secara berkala sering kurang 

diperhatikan sehingga membuat tanaman padi sering gagal panen, gagal panen 

yang terjadi membuat para petani panik dan tidak tahu apa yang harus dilakukan 

tanpa seorang pakar yang mendampingi. 

Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis membuat sistem pakar dengan 

metode bayes sebagai alat mendeteksi penyakit pada tanaman padi sehingga dapat 

memberikan solusi atau penanganan sementara berupa cara untuk mengantisipasi 

terjadinya gagal panen sebelum ditanyakan langsung ke pada seorang pakar untuk 

penanganan lebih lanjut. Sistem pakar ini dibuat menggunakan sistem berbasis 

android sehingga dapat diakses oleh pengguna dengan lebih mudah. 

 

Kata-kunci : Sistem Pakar, Penyakit Padi, Bayes, Android. 
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ABSTRACT 

Rice plants is the most planted crops by Indonesian farmers with the 

amount of rice production as much as 81,382,000 tons in 2017 according to the 

Ministry of Agriculture of Indonesia, source of the Central Bureau of Statistics. 

However, in early 2018, the government considered the policy of importing rice 

as much as 500,000 tons from Vietnam and Thailand because the supply of rice 

produced in the country is less. Lack of rice production due to unsuccessful 

harvest farmers due to erratic weather, drought, and rice plants infested by pests 

and diseases due to lack of knowledge of farmers in preventing and treating. 

 Handling diseases in rice plants regularly often overlooked so often fail to 

make the rice crop harvest, crop failure that occurs makes the farmers panicked 

and did not know what to do without an expert accompanying. 

Therefore, in this study the authors make an expert system with Bayes 

methods as a means of detecting diseases in rice plants that can provide solutions 

or handling while such a way to anticipate the occurrence of crop failure before 

asked directly to the expert for further treatment. This expert system created using 

android based system that can be accessed by users with greater ease. 

 

Keywords: Expert System, Rice Plant Disease, Bayes, Android.




