Tanaman padi merupakan tanaman pangan yang paling banyak di
mlah produksi beras sebanyak

Seiring berkembangnya teknologi, kini masyarakat tidak asing dengan
telepon genggam. Telepon genggam vang saal ini berubah menjadi telepon
pintar atau smartphone memiliki sistem operasi seperti platform Android,
Agar lebih dekat dan dapat dijangkau pengguna smariphone, sistem pakar
berbasis Android ini mencoba mencari solusi menangani penyakit tanaman
padi sebagaimana di lakukan oleh seorang pakar. seperti mendiagnosa

I



gejala vang terlihat pada tanaman padi, memberikan saran atau solusi bagaimana

5. Hasil akhir diagnosis menampilkan kemungkinan penyvakut dan saran
penanggulangan.

fi. Sistem pakar di bangun berbasis amdroid menggunakan aplikasi
Android Studio.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan fujuan dari penelitian ini dalah untuk mengetahui cara
membuat sistem pakar mendiagnosa penyakit pada tanaman padi berbasis
android menggunakan metode Bayes

langsung ke objek penelitian untuk melihat dari dekat Kegiatan yang
2. Menurut Nazir (2003). studi kepustakaan adalah teknik pengumpulan



litertur-literatur, catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada
hubungannys dengan masalah yang dipecahkan.

3, Menurut Amirudin dan Zaenal (2006), metode wawancara merupakan
situasi peran antar pribadi bertstap-muka (ace to facel. ketika

Favy aban ymgrelemdengan

adalah Metode SDLC. Metode ini merupakan metode yang pengerjaan
dari suatu sistem dilakukan secarm berurutan, dimulai dari enalisis

kebutuhan sistem, perancangan sistem, pembuatan sistem. pengujian
sistem, dan pemeliharaan sistem.



1.0.5 Metode Testing
Metode ini adalah tahapan untuk menguji coba sistem aplikasi. Ada
dua jenis pengujian yang dilakukan yaitu sebagai berikut:
|. Pengujian White box testing, yaitu pengujian per modul.

2. Pengujian Black box testing, vailu pengujian secara lenniregasi,

pustaka dan refrensi yang menjadi landasan  dasar  dalam
perancangan, snalisis kebutuhan sampai implementosi dan pengujian

3, Bab Il Analisis dan Perancangan Sistem berisi tentang analisis
kebutuhan dalam membangun aplikasi ini, analisis sistem yang



sedang berjalan pada aplikasi ini sesuai dengan metode
pembangunan perangkat lunak yang digunakan. Selain ity terdapat
juga perancangan antar muka untuk aplikasi yang akan dibangun
sesuai dengan analisis yang telah dibuat.
4. Bab IV Implementasi dandPer n adalah bab yang berisi

angkan aplikasi, percobaan,

wl [0 mg
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