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INTISARI 

Sistem Informasi kepegawaian merupakan sebuah sistem yang digunakan 

untuk proses penyimpanan dan pengolahan data kepegawaian, serta untuk 

mendukung operasional kepegawaian. Dengan seiringnya perkembangan Ilmu 

Pengetahuan dan Teknologi, kebutuhan akan informasi saat ini semakin 

meningkat seperti halnya dalam meningkatnya kinerja perusahaan dalam 

mengelola informasi.  

Pelaksanaan sistem informasi kepegawaian pada SMA Negeri 02 Buay 

Bahuga saat ini masih banyak mengalami kendala, seperti dalam pencarian data 

pegawai, absensi, data cuti dan data penggajian. Oleh karena itu penulis 

berkeinginan untuk mengangkat permasalahan tersebut sebagai judul skripsi : 

“PERANCANGAN SISTEM INFORMASI KEPEGAWAIAN DI SMAN 02 

BUAY BAHUGA MENGGUNAKAN VB 6.0”. Metode penelitian yang 

digunakan penulis dalam merancang Sistem Informasi Kepegawaian ini adalah 

dengan melakukan penelitian lapangan berupa wawancara dan observasi serta 

penelitian kepustakaan yang memperoleh data dan informasi dari buku-buku yang 

berhubungan dengan masalah yang diteliti. Aplikasi ini dibuat dengan 

menggunakan perangkat lunak Microsoft Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2008. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang suatu sistem informasi 

kepegawaian yang diharapkan akan memberikan kemudahan kepada penggunanya 

dalam pengolahan data pegawai sehingga lebih efektif dan efisien.  

 

Kata Kunci : Perancangan, Sistem Informasi, Kepegawaian 
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ABSTRACT 

Information Systems personnel is a system used for the storage and 

processing of employee data, as well as for operational support personnel. With 

as the development of science and technology, the need for information is 

increasing as well as the good performance in managing information. 

 Implementation of information systems personnel at SMAN 02 Buay 

Bahuga now many experiencing problems, such as the search data of employees, 

absenteeism, data on leave and payroll data. Therefore, the author intends to 

raise the issue as the title of the thesis: " STAFFING INFORMATION SYSTEM 

IN SMAN 02 Buay Bahuga USING VB 6.0". The research methods used by the 

author in designing the Human Resources Information System is to conduct field 

research in the form of interviews and observations as well as library research to 

obtain data and information from books that relate to the problems examined. 

This application is made by using the software Microsoft Visual Basic 6.0 and 

SQL Server 2008. 

The purpose of this study was to design a personnel information system 

that is expected to provide convenience to the users in data processing so that a 

more effective and efficient. 

 

Keywords: data, Information Systems, personnel 
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