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INTISARI

Selain sebagai media hiburan animasi juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran dan iklan yang bisa membuat masyarakat yang melihatnya menjadi
tertarik. Iklan animasi salah satu cara efektif untuk menarik minat masyarakat
yang melihat. Animasi iklan layanan masyarakat belum terlalu popular karena
masih sedikit iklan layanan masyarakat yang menggunakan animasi dengan ini
penulis-akan membuat “Pembuatan Animasi 2D iklan layanan masyarakat untuk
badan lingkungan hidup kota yogyakarta tentang masalah sampah di bantaran
sungai”.

Dalam animasi 2D ini mengandung unsur sindiran terhadap perilaku
masyarakat yang masih menggunakan sungai sebagai tempat pembuangan sampah

mereka. Dalam iklan ini juga di muat akibat dan cara penanggulangannya.

Kata Kunci : 2D, Iklan, Sungai, Sampah
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ABSTRACT

Besides as animation entertainment media can also be used as a learning
media and advertising can make people who see them interested . Animated ads
are one effective way to attract people who see . Animated public service
announcements have not been too popular because little public service ads that
use animation by writer will create a * Making 2D animation public service
announcements for the environmental agency the city of Yogyakarta on the
problem of garbage along the river " .

In this 2D animation contains elements of satire on the behavior of people
who still use the river as a garbage dump them . In this ad also loaded effects and

ways to overcome them .

Keywords : 2D, Advertising, River, Garbage
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