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51  Kesimpulan
Dari uraian, penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi-materi pada

ipulan mengenai gome Recka The
Ninja Hero, sebagdl berkut :
he Minja Hero"”

disempurnakan lagi pads penelitian berikutnya. Dari penulisan Pembuatan
game “Pecka The Ninja Hero” dengan Action Script 2.0, ada beberapa saran
yang dapat dikembangkan untuk penelitian berikutnya, antara lain -
I. Untuk membuat game yang baik dan efektif, sebaiknya dikerjakan
dalam ream sehingga dapat berbagi tugas, ada yang bertugas untuk



mendesain grafisnya, ada yang bertugas sebagai programemya dan
pembagian tugas lainnya, sehingga game dapat disclesaikan dengan cepat
dan efektif.
2. Game “Recka The Ninja Hero™ berbasis desktop. Jadi bisa dikembangkan
nantinys  menjadi game Mobile.
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