BAB1
FPENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan game di dunia semakin pesat, tidak terkecuali di Indonesia,

nghnsilkan game vang dupat
digemari para pecinta game. Beberapa game yang pernah kita mainkan misalnya,
dibuat dan dikembangkan oleh banyak orang dengan keahlian pemrograman yang
tinggi dan dibuat dengan biaya yang relatif besar. Salah satu soffware yang dapat

digunakan untuk membuat game adalah Adobe Director. Adobe Director adalah

sebuah saffware vang berfungsi menyatukan berbagai media yaitu images,



animasi, video, audio, dan teks, yang telah banyak digunakan oleh para desainer
untuk menghasilkan game yang menarik.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka akan dibuat sebuah game house
mini yang berjudul "Recka The Ninja Hero” menceritakan tentang seorang ninja
petualang yang berusaha untuk melindungi’desa dari serangan desa lainnya. Game
ini sebagai awal pembuktian bahwa seber masyarakat Indonesia mampu
s yang sempurna

ng asik; game

g dﬂshw m Mhﬂnhalakmg '
1R mm”

. Game ini hanya bisa dimaink:n/Si

3. Dalam permal din Joad mode

4. tidak terdapat fasilitss chear dan juga tidak bisa memilih banyak
karakter untuk di mainkan sebagai tokoh utoma

5. Dalam Pembuatan Game * Recka The Ninja Hero™ saftware yang
akan digunakan sebagai berikut :
- Adobe Director



- Adobe Photoshop CS 6
- Adobe Mlustrator CS 3

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

whil data melalui fasilitas

pembuatan game animasi 20,

1.5.1.2 Metode Kepustakaan
Melakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajan

dari sebush buku tutorial pembustan geme amimasi 2D, dan mempelajari



permasalahan vang terdapat dari buku-buku referensi berhubungan dengan
masalah yang sedang dihadapi.

1.5.1.3 Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara melakukun tanva jawab secara

langsung terhadap pihak-pihak yang terkail sesuni dengan bidang dan ilmunya

1.6.3 Pasca Produoks]
Staf pengujian paling banyak diandalkan pada akhir proyek karena mercka

tidak hanya perlu untuk menguji fitur baru yang ditambahkan, level dan perbaikan
bug. tapi mereka juga periu melakukan pengujian regresi untuk memastikan

bahwa fitur-fitur yong telsh ada ditempatmys bisa beroperasi dengan benar.



pengembangan software yang efektif.

1.7 Sistematika Penullsan

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan

BAB V. FENUTLP



ini yang berisikan kesimpulan dan saran-saran seluruh isi laporan ini.
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