BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

sanl terjadi bencana atau pasca bencana alam terjodi.

1.2 Kumusan Masalah
Dengan memperkirakan masalah yang muncul, maka penulis membuat



membuat Animasi 2 Dimensi “Simulasi Tanggap Bencana Gempa Bumi dan

Tsunami™ dengan Animasi Cell?

1.3 Batasan Masalah

dan memberikan contoh pengmmaanya dalam sebuah karya animasi

.?.D-l
b. Sebagai syarat lulus jenjang strata | teknik informatika di STMIK
Amikom Yogyakarta.

1.5 Metode Fenelltian



Tahap-tahap yang digunakan oleh penulis dalam metode penelitian ini,
yaitu :
1.5.1 Metode pengumpulan data

Penulis menggunakan metode pengumpulan data studi pustaka, dengan

untuk melaporkan jika produk itu gapal Penguji alpha dilakukan pada
scbuah lingkungan wvang terkontrol. Pengujian betn dilakukan oleh
pelanggan yang merupakan pemakai akhir perangkat lunak.



Beta testing adalah sebuah aplikasi “live” dari perangkat lunak dalam
suatu lingkungan yang tidak dapat dikontrol oleh pengembang. Pelanggan
merekam semmum masalah yang ditemui selama pengujian beta dan

melaporkannya kepada pengembang. Pengembang melakukan modifikasi
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Pada Bab | mengursikan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.
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animasi cell, prinsip animasi, kebutuhan dasar peralatan animasi, tahapan
proses pembuatan snimasi dan perangkat lunak yang digunakan dalam
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