BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latur Belakang Masalah

Seiring dengan  perkembangan _#f. plobalisasi, teknologn  informasi

penjualan suatu produk. Media fnternet yang umum digunakan adalah websiee
Dengan adanya website tersebut informasi dapat tersampakan kepada pengguna
dengan cepat tanpa ada batasan wakiu dan tempat,



[

Batik Erlin merapakan sebuah butik yang menjual batik kain dan batik baju.
Dalam pemasaran dan penjualannya, Batik Erlin sudah memanfantkan teknologi
informasi dan komunikasi yait dengan memanfastkan Blackberry Messenger,

Batik Erlin belum menggunskan media website sebagai media promosi dan

sehingga pembeli
mengenal suatu produk secara cepal.

2. Bagoimana membunt websire yang dopat memberikan kemudahan dalam
pelayanan dan transaksi pembelian dan penjualan antara pemilik toko
dengan pembeli.



1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari semakin melebamya pokok permasalahan dan keluar
dari pokok bahasan, maka penulis membatasi ruang lingkup yang lebih sempit
yaitu:

L. Aplikusi berbasis web.

2. Sistem ini berSifREwnline
i,

Buhass pemrograman yang yang digunakan ad
3asis dhta yang diguniakan sdalah MySOL.

okan diimplementasikan pada Batik Erlin.
(tidak membahas sistem kiamanamssecarn mend hanya

seBiitas penggunaan username din password,
9, Atribut produk hanya terbatus pada ukuran dimn wrmn

Batik Erlin.

1l dari website: Admin

memiliki hak pemubuntuk:mome mengubah, mapun

menghapus informas: yang ada di

12, Tipe pengguna staff dapat mengakses untuk sebagian fitur administrasi,
seperti manajemen  katalog, pengaturan website, komentar, review,
Pengpuna seaff  tidak bisa mengakses halaman pengaturan admin dan

luporan,



I3, Tipe pengguna customer/member dopat melihat produk, melibat berita,
memberikan komentar, memberikan review, memberikan testimonial,
melakukan proses pembelian, melihat status rransaksi, dan melihat histori

transaksi yang dilakukan.

14 Tipe pengguna umum hanya bis@melihat produk, melakukan proses

cses berita, dan mendaftar

al membanty promosi dan

penjualan secara online pada toke batik Batik Erlin.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun mantaat dalam penelition tersebut adalah sebagai berikut:



|. Bagi Penulis
o Mengembangkan wawasan dan pengalaman tentang perancangan dan
pembuatan website pada suatu perusahann/instansi,

b. Mencrapkan ilmu pengetahuan dan teori yang sudah didapatkan

penelitian yang terjodi di lapangan, sehinggan dapat dizmbil informasi
yany terjadi secara langsung.

2. Metode Interview ( Wawancara)



Yaitu metode pengumpulan date dengan carn tanya jawab secara langsung
mengenal gambaran umum perusahaan dan informaosi yang mendetail.

3. Metode Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data dengan mempelajari literatur yang

BAB I1: LANDASAN TEOR|

Pada bab ini membahas mengenai dasar teori yang berisi mengenai berbagai
macam teori yang mendukung peagembangan sistem pengolaban dota, Pada bab
ini juga dituliskan tentang perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan

sistem.



BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikun tinjauan umum tentang objek penelitian. Adapun point
utamanys adalah analisis sistem, yang akan menguraikan analisis terdapat
permasalahan yang terdapal pada kasus vang diteliti.
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