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1.1 Latar Belakang

Playstation adalah konsol permainan grafis dari era 32-bit. Perlama kali

TIT

g menjual playvsiaiion di

Yogyakarta.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pemilik rental,
beberapa masalah berupa kerusakan seningkali terjadi dan menggangou pemilik
atau pengouna plajstation sehingga harus membawa playstation tersebut ke service
playstation untuk mengetahui kerusakan apa yang terjadi pada peranghat tersebut.



el

Waktu pengidentifikasian yang cukup lama mengakibatkan permasalahan
tersendiri bagi pemilik plavstation karena banyaknya antrian permintasn service
playstation. Seperti pemilik playstation yvang menggunakannya untuk usaha rental

harus  mwenunggu  waku  pengidentifikasian  cukup lama schingga  akan

leh aplikasi ini adalah
ion 3 (Higa).

n aplikasi ini adalah
Eko Wijavento mempunyai keahlian dalam memperbaiki kerusakan
pada playstation serta memiliki playstation service center, sekaligus
bekerja pada tempat tersebut. Serts buku-buku pendukung dan
browsing internet untuk mengumpulkan data yang berhubungan dengan

kerusakan yang ada dalam aplikasi ini.



3. Metode yang digunakan untuk mendeteksi kerusakan plavstation
menggunakan Metode Forward Chaining, sedangkan representasi
pengetahuan menggunakan Metode Kaidah Produksi.

4. Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan
Mysql sebagai database.

Tujuan Penelitis

T _', T 3 i

a. Metode Waw
Metode pengumpulan data dengan cara wawancarn untuk mendapatkan
informasi gejala-gejala serta kerusakan vang nantinya sebagai acuan
dalam pembuatan aplikasi untuk mendeleksi kerusakan plavsiation.



b. Studi Literatur
Pembelajaran dari berbagai macam literatur baik buku ataupun jurnal
tentang kerusakan playstation 3 (tign) yang akan di bahas serta
pengembangan web.

a.  Analisis SWOT yang terdini dari Serenwhr (Kekuatan), Weakness

{kelemahan), Qpportunity (Peluang), Threat (ancaman),
b. Analisis kebutuban sistem vang terdini dari analisis lebutuhan

fungsional dan analisis kebutuhan non fungsional.



¢. Analisis kelayakan system yang terdiri dari analisis kelayakan
tekndugﬁ‘mlﬁhhlayakmnpﬁmiﬂm],dnnmmliﬁskelﬂwkm
hukeum.

1.5.4 Perancangan Slstem

Pada tahap perancangan sistém vang dilakukan adalah merancang

pada laporan analisis dan perancangan aplikasi untuk mendeteksi kerusakan
playsiation menggunakan metode forward chainimg berbasis web sebagai berikut:



+ BABIPENDAHULUAN
Bab pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masaloh, tujuan dan manfaat penelitian, metode serta
sistematika penulisan yang digunakan.

BAB Il LANDASAN TEORL

perancangan aplikasi untuk mendeteksi kerusakan playstation,
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