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INTISARI

Sebagai bagian dari pembangunan kemajuan teknologi, kita akan
membutuhkan kemajuan informasi dengan cepat intervensi dan mudah dicerna.
Dalam banyak hal bahwa pembangunan dapat diterapkan untuk kemajuan
informasi, salah satu cara adalah presentasi multimedia.

Dengan kemajuan informasi visual dapat memungkinkan kita untuk mencerna
makna dari isi penyampaian informasi..Dalam hal ini penulis mengambil judul
Pembuatan Konten Publikasi Online Planet Futsal Yogyakarta Sebagai Video
Iklan Pada Media Sesial.

Dimaksudkan untuk memberikan topik terkait diatas, penulis berencana untuk
membuat iklan video yang bertujuan untuk memperkuat penyampaian informasi

kepada orang lain.

Kata kunci : Video, Iklan, Online, Planet Futsal & Publikasi
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ABSTRACT

As part of the development of technological progress, we will need
presentation of information that can be applied to the presentation of information
one way is to multimedia presentation.

With the presentation of visual information can be allows us to digest the
meaning of the contents of the delivery of information. In this case the authors text
the tittle making content online public as planet futsal yogyakarta video
advertising on social media.

hors plan to make video
ation to others.

Intended to

al & publica
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