BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Dunia pendidikan semakin dipengaruhi oleh teknologi informasi dan

i alat yang begitu cepat
legiatan belajar mengajar

mengajar guru menjelaskan ds
siswa dalam proses belajar mengajar ini masih terlihat kurang.

Salah satu teknologi yang digunakan sebagai proses penunjang belajar
adalsh teknologi komputer yang biasa dikenal dengan istilah Pembelajaran

Berbantu Komputer atay Computer Assisted fnstruction (CAD. Model Comprter



Assisted Instruction memiliki banyak jenis salah satunys adalsh fesfructional
Crames.

Aplikasi yang dikhususkan untuk mata pelajaran biologi i disusun
berdasarkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yang memuat materi

terkait. Siswa akan terlibat secara interaktif melalui fitur-fitur yang meliputi

nicang sebuah

iiled fnsiruction (CAl
an Klaten”

13 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, batasan masalah yang digunakan
dalam penelitian ini adalah :

I, Multimedia Interaktif model Computer Assisted Instruction (CAl)

Instructional Games ini digunakan oleh siswa MTs Negeri Prambanan



Klaten kelas VII yang memperoleh mata pelajaran biologi dengan sub
materi Interaksi Makhluk Hidup dengan Lingkungannya.

Multimedia Interaktif model Computer Assivted Jastruction (CAl)
Instructional Games ini dapat digunakan menggunakan komputer desktop.
3. Multimedia Interaktif model Computer Assivted Instruction (CAl)

)

ang memanfaatkan teknologi

komputer menggunakan deskiop.
3. Untuk memberikan Kemudahan bagi guru kKhusus mata pelajaran biologi

dalam membantu proses belajar mengajar dengan penyampaian materi



yang dapat divisualisasikan melalui teknologi komputer berbasis
multimedia.

4. Untuk membantu dalam meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa
khususnya materi biologi dalam rangka meningkatkan prestasi belajar
siswa pada MTs Negeri Prambanan Klaten.

pelajaran biologi pada MTs Negeni Prambanan Klaten.
Lo Metode Penelitian
Lo Metode Pengumpulan Data

L.6n1.1 Metode Observasl



Metode ini dilakukan dengan cars mengamati kegiatan dan proses belajar
mengajar antara para siswa dan guru di kelas khusus mata pelajaran biclogi pada
MTs Negeri Prambanan Klaten.

Lo 1.2 Metode Wawancara

Metode ini dilakukan dengan bertanys atau mewawancara langsung pihak

terkait yaitu gury mata pelajaran biologipads MTs Negeri Prambanan Klaten

1A Concepd (Konsep)
x Design { Desain / Rancangan)

3 Ohtaining Content Material (Pengumpulan Mater)

4 Assembly (Penyusunan dan Pembuatan)



5. Testing (Uji Coba)

o, Distribution (Menyebarluaskan)
1.0.4 Metode Testing

Metode resting atau pengujian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Black Box Testimg dan White Box TmsH Biack Box testing adolah pﬂ:gu;mu

Gambar 1.1 Diagram Metode Penelitian



L7 Sistematiks Penulisan

Untuk membuat penyajian dalam penelitian ini menjadi terstruktur dan
mudah dimengerti, maka dibuat sistematika penulisan yaitu sebagai berikut -
BAB 1 PENDAHULUAN
Bl foi berisl pecjelremn mengal latar beiakang masaiah; runuian mastish,
batasan masalah, maksud dan tuj
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BAB
B i berisi penjlasan mengena tabapa
yang telah dilakukan, testing program serta hasil testing dan pembahasannya,

BAB YV PENUTUP

Bab ini berisi penjelasan mengenai kesimpulan dan saran yang diperoleh dari
pembahasan pada bab sebelumnya.

DAFTAR PUSTAKA
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