Pada 2016 akan ada 65.2 juta pengguns smartphone. Sedangkan di 2017
okon ada 74.9 juiz pengguna, adapun padn 2008 dan 2019, terus tumbub mali



menurut dota yang dimiliki eMarketer. total pengguna smartphone di Asia Posifik
akan mencapai 2,51 miliar pengguna di akhir tahun ini.

Anak-anak i Indonesia tahun ini banyak sckali mengzunakan smartphone,
anak-anuk tersebut menggunokonnys ontwk keperfuan beluyjar mavpun hanya
sekedar hiburan. Game Android yangdisslkeg anok-anok di indoncsia sangat

an unsur pornografi. hal
n rame terschuil.

olour  Line”™

Batasan
Dalam penyusunan laporan ini, ager pembahasan tidak melebar dan untuk
memudahkan dalam penyelesaian nantinya maks akan dibatasi pada beberapa hal
yaitw sehagai beriku :

I. Game ini bersifat single player.



2, Game ini dimninkon secarn offline.

3. Game i dibuat untuk semun usim.

4. Penyampoian materi yang disajiken pada oplikasi ini bersifol statis

15 Manfast Penelitian
Adapun manfast dari hasil penclitian ini adalsh:
o Pencliti



Bagi pencli yaitu mempunyai karye sendin dan penclition imi schagai

pelatihan penerapan dalam pembustan sebunh game don sebagai syamt

pembustan aplikast.



1.7 Sistematik Penulisan
Loporan penelitian ini akan disusun secara sistematiz kedalom beberapa

BAHBI PENDAHULLUAN

Pada bab mi

Pada bab i merupakan bagian akhir dan penulisan sknipsi vanz

berisikan tentang kesimpulin dan penelitian dan saran-saran yang
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