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lan alat musik daernh di SMPN 3 Purwokerto sast ini m
kan sistem seperti sekolah-sekolah pada umumya, yaiti
enyampaikan materi di depan kelas dengan sarana papan

didiknya. Dengan penyampaian materi pelajsran

esenian Budayva memang

sebagai solusi diperlukan adanya Multimedia Pembelajaran yang dapat
membaniu kegiatan penyampaian materi kepada murid dalam hal ini
adalah murid-murid di SMPN 3 Purwokerto.

Mengingat permasalahan di atas penulis terdorong membuat
aplikasi Multimedia pembelajaran yang nantinya dapat digunakan untuk
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entan Budaya. Oleh karena itu



membantu  mengeptimalkan  proses belajar mengajar di SMPN 3
Purwokerto. Maka dari uraian di stas penulis menuangkannya ke dalam
skripsi yang herjudul “Pembuatan Media Edukasi Pengenalan Alat Musik
tradisional Jawa Berbaosis Multimedia™

1.2 Rumusan Masalah

(KTSP).

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang dicapai melalui penelitian ini antara lain:

1) Membuat media edukasi alat musik tradisional jawa berbasis android



1.5 Manfaat Penclitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang




6) Merancang Naskah
7) Merancang Grafik
8) Memproduksi Sistem
9) Mengetes Sistem

10) Menggunakan Sistem
1) Sistem

yaitu  yaitu  pengertisn  multimedia, pengertian  media
pembelajaran. bentuk-bentuk  pembelajaran dan masalah-masalah
serta leori lain yang ada kaitannya dengan penelitian ini.



ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

materi dan teori yang akan dimasukan dalam media pembelajaran
dan mengananlisa kebutuhan biaya serta manfaat pembuatan media
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