BAB I

FENDAHULUAN

si seringkali digunakan untuk membe
:__n-_ mempertahonk
angan dunia wirausaha di Indonesia semakin menir chat,

UD. JAYA ABADI riefapaicl perusiis fengelasu: di bidang penesanan
jasa produksi seperti pintu, pagar, balkon, kanopi, ralling tangga. dil. Untuk
mempermudah dan mempercepat pemesanan di UD. JAYA ABADI dibutubkan
suatu sistem informasi dalam mengelola pesanan konsumen dan membuat suatu

laporan untuk pendapatan perusahasn tiap periode yang ditentukan serta sistem ini



mampu mencetak dokumen proyek yang digunakan sebagai scuan untuk
mengerjakan pesanan konsumen sehingga hasil produksi sesuai dengan pesanan
konsumen.

Penerapan Sistem Pemesanan Jasa Dan Pencetakan Dokumen Proyek di

Bengkel Las JAYA ABADI Nusa Tenggata, Barat Berbasis Desktop merupakan
langkah positif dalant menangani masaloh yang ada di UD. JAYA ABADI seperti

1.3 Batasan Masalah
Untuk dapat mencapai tujuan yang diinginkan maka diberikan batasan

masalah sebagai berikut :

1. Terbatas pada pengolahan data transaksi pemesanan, data pembelian bahan,
data produksi, data kategori produksi, data bahan produksi, data pelanggan, dan
data karyawan,



2. Pencetakan laporan dekumen proyek dan laporan pendapatan.
3. Akses database pada satu komputer atau stand alone.

Aplikasi yang digunokan untuk merancang sistem informasi ini adalah

Microsoft Visual Basic 6.0 dan menggunakan aplikasi database Microsoft Acces

beberapa metode sebagai berikut -

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Untuk melakukan penelitian ini. metode yang di gunakan untuk mendapatkan
data yang di butuhkan adalah:

1. Studi Pustaka



Metode ini merupakan metode pengumpulan teori-teori yang ditujukan untuk
memperoleh informasi yang lebih. sehingga dapat membantu menyelesaikan
masalah pada sanl pembuatan skripsi serta perancangsn Sistem [nformasi
Pemesanan Jasn di Bengkel Las JAYA ABADI Nusa Tenpggara Barat.

patditerapkan atau tidak.

1.5.3 Metode Perancangan
diagram bertujuan untuk memberi gambaran secara rinci terhadap sistem yang



akan dibuat. Rancangan sistem digambarkan dengan flowchart, Data Flow

Diagram. dan Entity Relationship Diagram.

1.5.4 Metode Pengembangan
Dalam pengembangnn sistem atau System Development Life Cycle (SDLC)

4. Versi baru kemudian diberikan ke pengguna
5. Ulangi langkah-langkah tersebut sampai pengguna puas.
1.5.5 Metode Testing

Metode testing yang banyak digunakan untuk melakukan pengujian pada
software atau perongkat lunak adalah :



1. White Box Testing

White box testing adalah cara pengujian dengan melihat ke dalam modul
uniuk meneliti kode-kode program yang ada, don menganalisis apakah ada
kesalahan stz tidek: Jika ada modul yang menghasilkan output yang tidak
variabel, dan parameter, yang terlibat pada unit ferscbut akan dicek satu persatu
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Pada bab ini berisi teori yang mendukung perancangan sistem informasi yang



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan analisis vang digunaken wniuk merancang aton
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