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INTISARI

Dalam memanfaatkan perkembangan teknologi saat ini, maka akan
sangat membantu kita dalam banyak aspek. Salah satunya membantu
mempermudah dalam aspek penyampaian informasi dan transaksi jual beli.
Namun proses penyampaian informasi dan transaksi pada Simibo merchandise
masih dilakukan secara manual tanpa.dukungan teknologi, seperti masih
menyebar brosur dan konsumen harus-datang ke toko untuk membeli produk, hal
ini tidak efisien karena membutuhkan biaya transportasi dan waktu yang
dikeluarkan lebih banyak dibandingkan jika dengan memanfaatkan teknologi
informasi seperti situs web toko online sebagai media promosi dan transaksi jual
beli. Maka munculah pertanyaan: Bagaimana merancang situs web online pada
Simibo merchandise?

Pada skripsi ini, penulis mencoba menganalisis pokok permasalahan
yang terdapat pada Simibo merchandise, lalu melakukan perancangan model
proses, perancangan database, perancangan struktur menu, dan perancangan
interface.

Dengan adanya situs web online ini, Simibo merchandise dapat
memperluas jangkauan promosi dan memudahkan konsumen untuk memiliki
produk dari Simibo merchandise tanpa harus datang ke toko.

Kata Kunci:Website, Informasi,Simibo, Codeigniter.
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ABSTRACT

Utilizing current technological developments, it will help us in many
aspects. One of them helped facilitate the delivery of information and transaction
aspects of buying and selling. However, the process of delivering information and
transactions on Simibo merchandise is still done manually without the support of
technology, such as still spreading leaflets-and consumers must come to the store
to buy the product, it is not efficient because the costs of transportation and time
spent more than if the use of technology websites store information such as media
campaigns and online buying and selling transactions. Then comes the question:
How to design a web site online at Simibo merchandise?

In this skripsi, the author tries to analyze the subject matter contained in
Simibo merchandise, and then designing the process models, database design,
designing the menu structure and interface design.

With their online websites, Simibo merchandise and extend promotions
and easier for consumers to have products from Simibo merchandise without
having to come to the store.

Keywords:Website, Information, Simibo, Codeigniter .
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