BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Website otau situs web merupakan kumpulan dari halaman web yang

peningkatan pada penjualan. Di sisi lain, konsumen tidak perlu datang ke toko
untuk memiliki suotu produk yang di inginkan, sehingga membantu
mempermudah proses jual beli.



Simibo Merchandise yang merupakan salah satu UKM di bantul saat ini
belum menggunakan teknologi wesbite tersehut. Saat ini promosi yang dilakukan
Simibo Merchandise adalah membuat dan menyebarkan brosur , fentu saja
promosi seperti lingkupnya sangat terbatas. Pembeli juga diharuskan datang ke

toko untuk membeli produk dari Simibo Mérehandise.
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1.3
hanya menyangkut:
|. Website ini hanya digunakan sebagai media promosi dan jual beli
secara online oleh pihak Simibo Merchandise.
2. Fitur yang tersedia adalah home, profil, produk, keranjang belanja,
‘check out, testimoni, artikel, log in, search.
3. Pembayaran dilakukan secara manual melalui transfer bank.



4. Menggunakan PHP Framework vaitu Codeigniter..
5 Menggunakan DBMS MySQL.

1.4 Tuojuan Penelltian
Adspun tupan yang dapat diperoleh dari sebuah perancangan dan

2. Bagi Simibo Merchandise
3. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA



a. Dokumentasi Karya ilmiah mahssiswa dalam bentuk laporan
Skripsi

b. Refrensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Skripsi bagi
mahasiswa yang sedung mengambil Tugas Akhir atau Skripsi.

pihak yang terkait dengan masalah yang diteliti.



1.6.1.3 Studl Kepustakaan

Studi pustaka dilakukan sebagai alat pembanding antara teori yang ada
dengan yang terjadi di lapangan seria sebagai ocuan dalam pembuatan sistem
informasi tersebut,

1.0.2

1.6.4  Metode Implementasi

Implementasi pada tahap ini dilakuakn pembuatan sistem infromasi toko
online Simibo Merchandise berbasis web menggunakan software Sublime Text 3
dan database MySQL.



1.6.5  Metode Pengujian

Pada penelitian ini metode pengujian yang digunakan adalah Black Box
Testing dan White Box Testing. Metode pengujian tersebut digunakan untuk
mengetahui apakah sistem sudah berjalan sesuai yang diharapkan atau tidak.

implementasibasisdata, implementasi rancangan aplikasi ke dalam

antar muka, pembahasan program dan tampilan, pengujian dan
hasilnya .
5. Bab V — Penutup. Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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