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INTISARI

Di era modern saat ini penggunaan smartphone / gadget sudah menyatu
dengan kehidupan sosial masyarakat. Hal-ini di karenakan tumbuhnya kesadaran
masyarakat akan kebutuhan informasi, komunikasi, pendidikan dan hiburan yang
dengan mudah dapat di akses melalui smartphone / gadget.

Game merupakan salah satu media yang dapat di gunakan sebagai sarana
pendidikan dan hiburan. Berdasarkan jenis (genre), game dibagi menjadi beberapa
kelompok. Salah satu jenis game yang paling diminati adalah adventure.Game
bergenre adventure adalah permainan dengan konsep sebuah karakter (bisa
berupa manusia atau binatang atau benda lain) yang berpetualang dengan misi
untuk mengumpulkan atau menemukan sesuatu dan dalam petualangannya si
karakter harus menghadapi rintangan-rintangan yang menghadang. Pada
penelitian Ini dibuat game bergenre adventure  untuk gadget android.
Menggunakan software game maker studio.Game ini dirancang menggunakan
konsep GDD (Game Design Document) dan dikembangkan menggunakan metode
Indie Game Development. Pengembangan game menggunakan metode ini
biasanya di kerjakan oleh tim kecil dan biasanya tanpa bantuan dana dari
publisher.

Tokoh dalam game ini adalah seorang anak bernama Pugit yang gemar
berpetualang dan bertani. Misi game ini adalah mengumpulkan (Panen) Tiga jenis
komoditi tanaman pertanian, masing-masing misi terbagi dalam 3 level
permainan, yaitu : level 1 (Panen Bawang merah), level 2 (Panen padi) dan level 3
(Panen jagung). Pugit harus Melewati berbagai rintangan melawan hama. Ketika
berhasil menyelesaikan sebuah misi-akan muncul informasi mengenai tanaman
yang berhasil di Panen.

Kata Kunci: Game, Adventure, Android, Indie Game Development, Game Maker
Studio
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ABSTRACT

In the modern era the use of smartphone has been integrated with social
life. This is because the growing public awareness of the need for information,
communication, education and entertainment that can easily be accessed by
smartphone / gadget.

Game is-one of the most widely used as a means of education and
entertainment. Based on the kind (genre), the game is divided into several groups.
One of the most desirable type of game is adventure. Game genre adventure is a
game with a concept of a character (charakter can be a human or an animal or
other object) that venture with a mission to collect or find something and the
adventures of the characters must face the obstacles. In this study made adventure
game genre for android gadget. Using software game maker studio. This game is
designed using the concept of GDD (Game Design Document) and. developed
using methods Indie Game Development. Game development using this method is
usually done by a small team and usually without any financial support from the
publisher.

Character in this game is a kid named Pugit who likes adventure and
farming. The mission of this game is to collect (harvest) Three types of commodity
crops, each mission is divided into 3 levels of the game, namely: level 1 (Harvest
Onion), level 2 (Harvest rice) and level 3 (Harvest of corn). Pugit must Passing
the obstacles against pests. When successfully complete a mission will appear
information about successful plant in Harvest.

Keywords: Game, Adventure, Android, Indie Game Development, Game Maker
Studio
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