BAB1

PENDAHULUAN

mobile) menyebutkan
r banyak mengundub

game berplatformandroid, Rise

Asia tenggara, jumlah pengunduh aplikasi di Google Play Store jauh melampaui
jumlah pengundub di Apple App Store dengan rasio pengunduban 4:1. Ini
merupakan salah satu bukti bahwa trend penggunaan smartphane berplatform
android lebih banyak di banding dengan pengpuna smartphone berplatform (08,



Banyaknya laporan mengenai trend peminal gaeme berbasis amdroid
melatar belakangi para pengembang developer game) berlomba untuk membuat

dan memasarkan gemenya, Sayangnya dari sekian banyak game yang beredar,
sebagian game berisi konten kekerasan, teronsme. pornografi, dan drug. Padahal




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masslah vang telah disraikan diatas maka

dapat diambil suatu rumusan masalah vaitu bagaimana merancang game “Pugit
The Littfe Farmer'' pada sistem operasi berbasis androdd?




14  Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penelitian adalah:
I. Membuat Game “Pugit The Little Farmer sebagai allernatif hiburan
bagi anak-anak.

4 Komputer di STMIK AMIKOM

a Mendorong dan menginspirasi untuk belajar membuat dan
mengembangkan game,

b Sebagai referensi pembelajaran  dalam  pembuatan  game
menggunakan Game Muker Studio.

¢. Sebagai alternatif hiburan bagi pengguna android.



1.6 Metode Penelitian

Lol Metode Pengumpulan Data
Metode Pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Metode Studi Pustaka

5. Distribusi (distribution)



L7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
bab, dan masing-masing bab akan diuraikan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan

- dan tujuan penelitian, manfaat

Pada bab ini dibahas tentang bagaimana proses pembuatan game
“Pugit The Litile Farmer” dalam Game Maker Studio, pembahasan
tampilan dan seript game. Testing game pads android virtual
device, implementasi game pada perangkat android,



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan yang didapatkan dan
keseluruhan laporan yang ditulis dan saran yang berguna bag
penulis mawpun penulis lain yang dapat digunakan untuk
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