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L1 Latar Belakang
Pada dewasa ini adalah e perkembangan teknologi yang sangat pesat
Smartphone adalah salah satu teknologh yang tidak terpisahkan dari kehidupan
manusia. Mengulip dat: i ketetymeski dikawasan negara
Asia Pasifik cpecii China, India, dan erjudi Kesenjangan untuk

rtusmbuhin akses intermiet di Asia Pasifik tetapterjadi hingga 8.2 persen di 2015.
10t presentasi pertumbuhan nya mencapai 37.1 persen{1]
borie wermpunysi banyak sistem operasi antars ain: Andioid, (05,

indows dan Blackberry. Saat ini smartphone bar
operasi Android. Android adalah sistem operasi yang

- sehimgga PemEnG

Aplikasi pencarian Jolkasi adalah safih saty aplikasi yang dibutuhkan bagi
pengpuna smartphone, karenn memudahkan pengguna dalom mencari lokasi.
Pengguna tidak perlu takut lagi dalam berpergian jauh atau dekat. dalam aplikasi
pencarian lokasi akan menunjuk kan arah untuk menuju ke lokasi yang dituju.
Oleh sabab itu saya ingin merancangan Aplikasi Informasi Lokasi Lapangan

Futsal Di Daerah Sleman Berbasis Android Dalam aplikasi ini says merancang



dalam sistem operasi Android terlebih dahulu karena dalam pembuatan aplikasi
android lebih cepat, mudah dan gratis. Kedepan nya diharapkan bisa melanjutkan
untuk dibuat dalam sistem operasi lamnya serta kota-kota terkenal di Indonesia,

Aplikasi Informasi Lokasi Lapangan Futsal ini memberitahukan dimana

2, Aplikasi ini dibuat untuk memudshkan pengguna smartphone berbasis
undroid dalam mencari lokasi lapangan futsal di deerah sleman,



3. Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang menggunakan sistem operasi
android versi 4.0 keatas.

4. Aplikasi ini memberikan informasi mengenai turnament yang ada di daerah
Yogvakarta dan sekitarmya,

droid (SDK), dan Google MAP

2. Menambah pengalaman untuk mepempkan kelernmpilan dan keahlian dalam
menghadapi masalah-masalah yang ada di lapangan sesuai bidangnya.



3. Merancang aplikasi informasi lapangan futsal di daemh sleman untuk
memudshkan pengguna mobile smanphone khususnya android  dalam
mencari lapangan futsal di daerah sleman,

15 Metode Penelitian

tahapannya ;

L. Analisys
Tahap analisys ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem
aplikasi sehingga dapat dipshami aplikasi seperti apa yang dibutuhkan

oleh user.



2. Design

Tuhap design merupakan \shapan perancangan aplikasi sebagai
representasi dari sistem aplikasi yang akan dibangun.

L6 Sistematika Penelitian
Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmish supaya dalam penuyusunan laporan menjadi lebih teratur dan mudah



dipahami. Sistematika penulisan laporan pada skripsi ini adalah sebagai
berikuot:

BARI PENDAHULUAN

Pada beb ini membahas tentang latar belakang. rumusan masalah,

aplikasi dan hasilnya.



BABY PENUTUP

membungun untuk menjunjung pengembangan serta perbaikan dari
aplikasi yang dibuat
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