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INTISARI

Dewasa ini, multimedia berperan penting dalam berbagai bidang. Salah
satunya dalam bidang pendidikan. Multimedia dalam pendidikan dapat digunakan
sebagai cara untuk menyampaikan materi pelajaran. Metode penyampaian materi
yang biasa dilakukan oleh guru adalah dengan menggunakan modul, lalu guru
menjelaskan dan begitu seterusnya, hal ini dapat menimbulkan kebosanan.
Dengan adanya multimedia, proses belajar mengajar akan lebih menyenangkan
dan tidak membosankan.

Oleh karena itu, penulis berkeinginan untuk merancang dan membangun media
mengajar materi semester 1 (Diri Sendiri, Lingkunganku, Kebutuhanku, Binatang,
Tanaman) - berbasis multimedia pada TK PKK 11 Jomegatan. Dalam
pembuatannya, media mengajar ini menggunakan software Adobe Flash CS6,
Corel Draw CS6, Adobe Audition dan media pendukung lainnya.

Dengan adanya media mengajar berbasis: multimedia ini, selain untuk
memperkenalkan multimedia sejak dini, diharapkan dapat meningkatkan daya
tarik, minat dan motivasi siswa dalam proses belajar mengajar disekolah.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Adobe Flash CS6
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ABSTRACT

Nowadays, multimedia plays an important role in various sector. One of
them is for the education purpose. Multimedia can be uses as the way to teaching-
learning process. The general metode which use in the class is the teacher
explaining the lesson using module and so on, it will causes boredom.

By that way, author has a willing to designing and build a teaching media
of the first semester material ( Diri- Sendiri, Lingkunganku, Kebutuhanku,
Binatang, Tanaman) based on multimedia for TK PKK 11 Jomegatan. This media
using some software such as Adobe Flash CS6, Corel Draw CS6, Adobe Audition,
and others supported media.

This-media will helps children to recognize multimedia, and expected to
increase student interest and motivation on the teaching-learning process.

Keyword: Learning Media, Adobe Flash CS6
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