BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan teknologi saat ini, telah dimanfaatkan dalam
berbagai bidang pada kehidupan manusia termasuk dalam bidang pendidikan.
miliki peran penting pada bidang
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sekolah TK PKK 11 Jomegatan, dapat disimpul

Untuk menyelesaikan masalah tersebut, dapat dibangun sebuah aplikasi
media mengajar interaktif, guna mendukung kebutuhan kegiatan belajar mengajar
disekolah, yang dapat digunakan oleh pengajar untuk menyampaikan matert
kepada peserta didik berbasis multimedia. Dengan ini proses belajar mengajar
sehari-hari dapat lebih menarik dan memudahkan peserta didik dalam menerima



materi maupun memudahkan pengajar dalam menyampaikan materinya dengan
hﬁﬂ:jelasd:mmmn‘h

Dari masalah dan solusi yang telah diuraikan diatas, maka penulis ingin
melakukan peneliian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Media
Mengajar Pada TK PKK. 11 Jomegatan Yogyakarta™.
1.2 Rumusan Masalah
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Pembuatan  media  mengjar ini  sebagal sansna untuk
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Lingkunganku (Sub tema : Keluargaku),

Kebutuhanku {Sub e akanan, ' Buah-Bushan”), Binatang (Sub tema

- Binatang Udara, Air, Dam
Ladang).

3. Media mengajor ini berisi materi dari masing-masing sub tema. yang

dan Tanaman (Sub tema : Tanaman

disertai dengan gambar, suara, animasi dan informasi materi lersebut.



4. Jenis aplikasi yang dibual merupakan multimedia interaktif, dan dapat
dioperasikan pada komputer deskiop.
L4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Tujuan yang ingin dicapai adalah :
I. Merancang dan membuat media mengajar interaktif materi semester |
untuk meningkatkan daya tarikdpeserta didik dalam proses belajar

epala sekolah TK PKK

11 Jomegatan agar data dan i croleh lebih akurat dan sesuai
dengan kebutuhan dalam proses pembuatan media mengajar dengan materi
semester | “Diri Sendiri, Lingkunganku, Kebutuhanku, Binatang, dan Tanaman™



153  Metode Observasl

Melakukan observasi pada media pembelajaran interaktif sejenis agar bisa
miendapatkan referensi untuk membuat media mengajar interaktif dengan materi
semester | “Diri Sendiri, Lingkunganku, Kebutuhanku, Binatang, dan Tanaman™
ini menjadi media mengajar interaktif yang lebih menarik.

L5354 Metode Studl Pustaka

Penulis  melakukan  sb pustakn ager, menambah referensi dan
setahuan @ ; ¢ i ituk ¢ - ..1 proses Fﬂ]ﬂmﬂhﬂ
i S'm:liri,

& Analisis
sajar interaktif, Dengan melakukan analisis dapat di

Lo

dengan masing-masing bab dapat diuraikan sebagai berikut :
BAB L PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang akan
dibahas dalam skripsi ini, menjelaskan mengenai latar belakang masalh,



rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian. metode pengumpulan data,
don sistemnatika penulisan.
BAB IL. LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai landasan teori analisis dan
perancangan sistem vang mendukung judul penelitian, sistem perangkat lunak
(software) yang digunakan, serta teor

aplikas selanjutnya.
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