BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sont ini film onimasi sudah seperti kebutuhan hiburan yang harus

tabrakan dengan temannya sesama batu ssat sedang beredar di angkaso, lalu hal
tersebut membuatnya terhempas keluar jalur edar dan mendekat menuju Bumi.
Proses pembuatan efek visual dalam film Geometry mantinya akan
menggunakan sebuah soffware pengolah obyek 3D yaitu 3DS Max, selain itu juga
digunakan sebuah plugin bernama FumeFX dan Real Flow sebagai pengolah efiek



visual. FumeFX dan RealFlow adalah soffware dengan cara kerja simulasi
berupa partikel.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maks didapatkan rumuosan masalah
feknik pembuatan animasi Fuid

A1OERE] ﬁ]m am:mas' I 3[)

FumeFX.
fi. Sofware penunjang lsinnya adalah  Adobe Master Collection,
RealFlow, V-Ray, dan Lumion3D.
L4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dan penelitian ini adalah sebagai berikut:



l. Sebagai syaral untuk menyelesaikan pendidikan program strata satu
Sistem Informasi di STMIK Amikom Yogynkarta.

2. Memberikan gambaran kepada parma animator mengenai teknik
pembuatan animasi simufation vang digunakan pada produksi film.

b. Sebagai sarana ajakan dalam memanfaatkan software dynamics
simulation engine untuk mempermudah pekerjaan.

3. Bagi pembaca
a. Sebagai bahan penambah pengetahvan dalam bidang animasi 3D.
b. Mengetahui alur pembuatan efek visual dalam animasi 3D.



¢. Menjadi sumber referensi untuk penelitian berikutnya.
1.6 Metode Penelitian
161 Metode Fﬂgu:mpnlu Diata

Metode ini d.igllllﬂkm untuk M I L informasi Hﬂﬂﬂ'ﬂi carm
pembuatan snimasi 30

Lo.1.1 Metod A

1.63 Metode Pengembangan
Metode untuk ma thilkan ..l-.-:!i..l-|-"...; an "'.'”i. Sl hﬁppmdnksi, fuk

tidak_



L7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian loporan mudsh dimengerti dan terstruktur, penelition ini
terdiri dari lima bab atau sub pokok, maka dibuatlah sistematika penulisan
berdasarkan pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai berikut:

BAB 1: PENDAHULUAN

Pada bab ini‘menguraikan tentang pengantar terhadap masalsh-masalah

RAB 1! : LANDASAN TEORI
grancangan seria sebagai scuan dalam pembuatan film:
: Uﬂmmm

texturing, lighting, animation, dan simulation. Serta proses pasca produksi yaitu:
editing, compasiting, dan rendering.

BAB V : PENUTUP

Pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan hasil penelitian
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