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INTISARI

Iklan merupakan salah satu tahap dalam pemasaran. Iklan sangat penting
dalam menyampaikan informasi ataupun produk kepada konsumen, Salah satunya
dapat dibuat dalam bentuk video iklan sebagai media promosi produk sehingga
dapat memaksimalkan kegiatan promosi dalam bentuk digital. Video yang
menampilkan informasi dalam bentuk iklan dengan visual motion grafis akan
membuat iklan produk menjadi lebih menarik.

Ahmad Dhani School Of Rock (ADSOR) cabang Tamsis perlu adanya
strategi promosi Kkinerja yang baik serta sumber daya yang semakin profesional
sehingga perlu melakukan inovasi dalam menghadapi peningkatan persaingan
pemasaran produk yang ditawarkan di masa mendatang.

Video iklan ini berisikan informasi animasi 2d pada produk dan kegiatan
dengan berbasis multimedia agar produk tersebut selalu tersampaikan dan dapat
meningkatkan daya tarik konsumen.

Kata Kunci: Adsor, Video iklan, Animasi 2d, Multimedia
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ABSTRACT

Advertisement is one of steps in marketing.Advertising is very important in
conveying information or products to consumers, one that can be made in the
form of video advertising as a media campaign in order to maximize product
promotion activities in digital form. Video displays information in visual form of
advertisement with motion graphics will made the product more attractive.

Ahmad Dhani School Of Rock (ADSOR) branch of Tamsis still needs a
promotion strategy and good performance as well as professional resources that
need to innovate in facing the increase of marketing products competition that
offered in the future.

This_ advertising video contains product information in 2D animation and
activities by using multimedia-based, so that the product is always delivered and
can enhance consumer appeal.

Keyword: Adsor, Advertising video, 2D animation, Multimedia
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