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INTISARI

Intent adalah pesan asynchronous yang memungkinkan aplikasi untuk
memberikan request secara fungsionalitas dari komponen yang berbeda di sitem
android, misalnya Service, broadcast receiver atau Activity. Sebuah aplikasi dapat
memanggil komponen secara langsung (eksplisit intent) atau mengetahui
komponen mana yang teregister untuk inten tertentu (implicit intent). Intent ini
bisa kita gunakan sebagai jembatan interaksi antar komponen dalam system
operasi Android sehingga intent dapat diartikan sebuah object yang merupkan
kunci untuk berkomunikasi dengan activity lainnya.

Untuk mendapatkan informasi guna menganalisa kegunaan dari intent
tersebut, penulis melakukan penelitian dari berbagai sumber antara lain dari buku
yang tersedia dan website yang terkait.

Dengan ini, penulis ingin menganalisa apa itu fungsi dari Intent pada
sistem operasi Android sebagai pengirim data antar activity untuk mendapatkan
informasi yang lebih detail sehingga dapat menambah pengetahuan bagi pembaca.

Kata kunci : Intent, Android, Aplikasi
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ABSTRACT

Intent is asynchronous messages that enable applications to provide the
functionality of a request by the different components in the android system, eg
Service, broadcast receivers or Activity. An application can call the component
directly (explicit intent) or determine which components are registered for a
certain inten (implicit intent). Intent can be used as a bridge of interaction
between components in the Android operating system so intent means an object
which owns the key to communicate with other activity.

To obtain information in order to analyze the usefulness of such intent, the
author conducted research from a variety of sources, among others, of books
available and relevant websites.

With this, the authors wanted to analyze what was the function of Intent on
the Android operating system as the sending of data between the activity to obtain
more detailed information so as to increase knowledge for the reader.

Keyword : Intent, Application, Andro
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