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INTISARI 

 

Pada skripsi ini dibangun suatu perangkat lunak yang dapat berguna untuk 

meningkatkan keamanan pesan yang terjadi pada komunikasi melalui SMS. SMS 

merupakan suatu layanan yang diberikan oleh telepon selular kepada penggunanya 

untuk melakukan komunikasi melalui pengiriman pesan singkat dengan biaya yang 

murah. SMS sangatlah populer, selain dikarenakan biayanya yang murah, pesan yang 

dikirimkan dapat diterima oleh penerima dengan baik dan cepat. pesan yang 

dikirimkan melalui media SMS tidak langsung sampai pada tujuan, melainkan 

melalui jaringan SMS. Pada jaringan SMS tersebut, keamanan pesan sangatlah 

terancam untuk dibaca oleh orang yang tidak bertanggung jawab. Perangkat lunak 

yang dibangun meningkatkan keamanan pesan dengan melakukan enkripsi terhadap 

pesan yang dikirimkan. 

Perangkat lunak yang dibangun menggunakan algoritma RC6 untuk 

melakukan enkripsi SMS agar keamanan pesan dapat ditingkatkan. Algoritma RC6 

merupakan algoritma dengan parameter yang dapat bekerja pada panjang kunci yang 

beragam. Untuk aspek keamanannya, algoritma RC6 mengutamakan prinsip iterated 

cipher. 

Aplikasi yang dibangun penulis mempunyai tujuan untuk meningkatkan 

keamanan pesan dengan menggunakan enkripsi, perangkat yang dibangun 

menggunakan metode Algoritma RC6 Berbasis Android. Aplikasi ini diharapkan 

dapat melindungi isi pesan singkat yang dikirim oleh pengirim ke nomor tujuan dan 

melindungi pesan agar tidak dibaca oleh orang yang tidak bertanggung jawab. 

 

Kata Kunci : SMS, Kriptografi, Android, RC6, Enkripsi, Dekripsi  
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ABSTRACT 

 

This thesis built on a software that can be useful to improve the security of 

the message happens to communication via SMS. SMS is a service provided by 

mobile phone to its users to communicate via short message delivery with a cheap 

cost. SMS is extremely popular, besides the cost is cheap, because messages sent can 

be received by recipients with good and fast. messages sent through SMS media not 

directly to the destination, but rather through the SMS network. On the network 

security, the SMS messages are extremely threatened to be read by people who are 

not responsible. Software built improved security messages by encryption with a 

message that was sent. 

The software is built using the RC6 algorithm to encrypt SMS so that security 

can be improved. RC6 algorithm is an algorithm with parameters that can work on 

a variety of key length. To the security aspects, giving priority to the principle of the 

RC6 algorithm is iterated cipher. 

 The author has built applications that aim to improve the security of the 

message using encryption, device built using the RC6 Algorithm-based method of 

Android. The application is expected to protect the contents of short messages that 

are sent by the sender to the destination number and protect messages from being 

read by people who are not responsible. 

 

Keyword : SMS, Cryptography, Android, RC6, Encryption, Decryption 

 


