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INTISARI

Pemilihan Kepala Daerah (Pilkada) merupakan bagian yang tidak terpisahkan
dari Negara Republik Indonesia Sebagai Sebuah negara demokrasi. Pilkada saat ini
masih menggunakan sistem Konvensional (pemungutan suara secara manual), yaitu

menggunakan media kertas untuk proses pemilihan pilkada.

Kemajuan teknologi infromasi saat ini telah membawa perubahan yang besar
bagi umat manusia, termasuk cara untuk melaksanakan pemungutan suara. Penggunaan
teknologi komputer pada pelaksaaan pemungutan suara dikenal dengan istilah
electronic voting, atau lebih dikenal dengan istilah e-voting. Metode yang akan
digunakan dalam penelitian kali ini adalah pengembangan sistem, yaitu eksperimen
untuk perancangan aplikasi e-voting dengan bahasa pemrograman PHP, tag HTML
serta menggunakan database mySQL sebagai database server. Aplikasi e-voting ini

dikembangkan menggunakan berbasis web.

Pilkada di Kabupaten-Kabupaten yang ada di Indonesia saat ini masih
menggunakan sistem konvensional, sehingga banyak memakan biaya akomodasi
Pilkada dan banyak menimbulkan kecurangan-kecurangan dalam Pilkada tersebut,
karena terdapat banyak campur tangan manusia yang mempengaruhi hasil suara
Pilkada. Aplikasi e-voting ini diharapkan mempermudah proses pemungutan dan
penghitungan suara, mengurangi resiko ketidak absahan surat suara, mengurangi

campur tangan manusia yang dapat mempengaruhi hasil suara, dan mengurangi biaya



pengadaan akomodasi Pilkada yang sebelum nya dilakukan dengan sistem

konvensional.

Kata Kunci : Pilkada, e-voting, pengembangan sistem, berbasis web, Indoensia,

Sublime Text, mySQL




ABSTRACT

The election of regional government leader (PILKADA) is an integral part of
the Republic of Indonesia as a democratic country. The elections are still using
conventional systems (voting manually), the use of paper media to the electoral process

election.

Information technology advancement today has brought great changes to
mankind, including how to hold the vote. The use of computer technology in the
implementing voting known as electronic voting, or better known as e-voting. The
method used in this research is the development of the system, namely an experiment
to.design e-voting application with PHP programming language, HTML tags and uses
a mySQL database as the database server. E-voting application was developed using

the based web.

The election in the districts in Indonesia is still using the conventional system,
so many costly accommodation election and cause a lot of fraud in the elections,
because there are a lot of human intervention that affects the outcome of the vote
elections. The e-voting is expected to ease the process of voting and vote counting,
reducing the risk of lack of validity of ballots, reducing human intervention can
influence the outcome of the vote, and reduce procurement costs of his accommodation

before elections are conducted with conventional systems.
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