yang gesit dia yang menang. [1]
Pengguna internet di Indonesia pada 30 Juni 2015 mencapai 73.000.000
pengeuna [2]. Merupakan sebual market vang sangat besar bagi para pelaku



bisniz di dunia maya terutama pelaky ecommerce, hal ini merupakan sebush
peluang yang sanpgat besar,
Proses penjualan produk ini pun dapat dilakukan dalam dunia Internet

vang saat ini telah tersedia layvanan wobgi mgdapmmanhmikanlawnan

penjualan secara online ini

meluas, pepambahan b
penambahan cabang akan memakan bamyak wakiu, energi, dun biava yang tidak

sedikit. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, management pemasatan Coffes

Road 26 mempunyai rencana baru wniuk memecahkan permasalaban tersebut,
tanpa mengeluarkan banyak wakiu, biava dan tenaga, rencans terschut sdalah




untuk memanfuatkan sistem penjualan online sebagsi alat transaksi dengin

konstmen,

Sistem yang akan dibuat, diharapkan dapat memfasilitasi konsumen

1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
permasalahan vang dapat dirumuskan adalah Bagaimana merancang aplikasi e-
commerce pada Coffee Road 26 Yogyakarta menggunaken Framework Code

Igniter?



1.3  Hatasan Masalah

terlalu komplek, maka dalam rancangan proposal ini diberi batasan-batasan
masalsh sehagai berikut:

Kkudl dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang ingin dicapai dori

Dulum pelaksanaan penclition ini metode yang digunakan antara lain



4. Studi Literatur
Pada tahap ini dilakukan dengan mencari referensi dari buku, jurnal, paper,
‘dan bacaan-bacaan yang relevan dengan penelitian ini.

nai produk jenis kopi apa saja yang

Lji Coba Sistem

Melakukan pengujian sistem terhadap aplikasi yang dibuat, untuk mengetahui
letak kesalahan dalam aplikasi dan memperbaikinya,

6. Perbaikan atau Penambahan Data



Setelah melakukan proses pengujion sistem dan fermyata tegadi beberapa
error, maka sistem perlu diperbaiki lagl schungga sistern vang dibuat Tebil
bersfut valid hasilnys.

7. Kesimpulan

em yang telah dibuat dengan

latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, thjuan pencli

ctode penelitinn

Beb in mejelskan teatang tcor SRR . un dcogen
penyelesaian fugas akhir dan program aplikasi E-Commerce yang
dibuat, diantaranya sejarsh singkat Butik Anays Collection, World
Wide Web, HTML, Cascading Style Sheets (CSS), Pemrograman
pada web, Bahasa Pemrograman PHF, Framework Codelgniter dan

server basisdata MySOL



BABTIT  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang  tata cars metode  analiss  dan
yung dibutuhkan sistem, anta lain: Flowchart, System Flow, Daia
Flow Diagram(DFD), din Entity Relational Diagram(ERD), dengan

vang digunakan dalam pembuatan  laperan  skripsi  ini
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