BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman teknologi seperti sekarang ini, hampir semua aspek kehidupan
ferutama bagi mereka_yang menekuni| dunifi‘bisnis tergantung pada teknologi
Sudah begitu bangak teknologi dikem 1 unfuk menyokong jalannya usaha

ghat rutinitas tinggi dan memiliki banyak data yang'
nya data maupun informasi yang harus diolah sudah tidak efektif
jumlshnya sangat banyak memerlukan suatu alat banfu ya niliki tingkat

informasi. Alat bantu

cepil aM, A umgan dan

nak (soffvare).

‘erterapan srstem informasi berhasis e komputer dalam dunia
bisnis sekarang telah menjac | yang songat mendesak. hal ini
sebagai salah satu strategi keunggulan kompetitif. Sistem informasi tersebut
merupakan salah satu  pilihan  yang tepat untuk mengoptimalisasikan
produktivitas. Dengan penggunaan komputer dan penguasaan keterampilan
penggunaan software yang terintegrasi, maka proses pengolahan data akan dapat
dilakukan dengan mudah, cepat dan akurat.



Pengembangan sistem informasi harus mendukung akfivitas organisasi
sampai jangka wakiu tertentu, karena keberadaan suatu sistem informasi akan
disesuaikan dengan perkembangan organisasi atau perusahaan,

Kompleksitas perusahaan yang didorong oleh perubahan lingkungan yang

wa akan dikembalikan oleh

Konsumen, karyawan akan mencari di daftar penyewaan barang satu per satu
untuk mengetahui apakah pengembalian barang tersebut tepat waktu atau
terlambat dikembalikan. Jika terdambat dikembalikan, perhitungan denda akan

dilakukan secara manual. Dengan cara seperti ini jelas sangat tidak efisien.



Berdasarkan uraian distas memumjukkan bahwa Rumah Busana
Yogyakarta memiliki permasalahan dalam pengolahan data penyewsan barang
yang masih dilakukan secara manual, penulis memandang penting mengangkat
kasus di atss ke dalam laporan Tugas Akhir ini dengan mengambil judul :

“Sistem Informasi Penyewaan Barang Pada Rumah Busana Yogyakarta™.

musan masalah

nenpnnalisis  d |-; __- Sk m Informasi

hahasan, maka Fﬂh[ﬂpﬁ'w tem iniy, bolnsan masalah

g dari

gan membiat sistem yang
penvewan, data barang,
2. Sistem Informasi Per nah Busana Yogyakarta ini
dirancang dengan aplikasi Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL
Server 2000 sebagai databasenya.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
1.4.1  Maksud Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah menerapkan teknologi informasi pada
Rumah Busana Yogyakaria agar lebih efesien dan akurat,

1.4.2 Tujuan Penclitlan

4. Secbagai salah satu syarat kel
Informasi” di STMIK AMIKOM Yogyakarts

usan program studi Strata-l “Sisem



1.5.2 Manfaat Bagl Instas|

I. Membantu pemilik Rumah Busana Yogvakarta dalam mengolah data
laporan persewaan secara periodik sehingga bisa dengan pasti dan
cepat mengetahni laba/'rugi perusahasn vang digunakon sebagai scuan

langsung tentang metode pelayanan yang diterapkan pada Rumah Busana
Yogyakarta,



3. Metode Dokumentasi

Metode pengumpulan data dengan cara melihat cacatan atau arsip-
arsip yang diijinkan yang berhubungan dengan transaksi pada Rumah
Busana Yogyakaria.

yang akan terjdi di musa yang akan datang. Rancangan

1.6.4  Metode Testing
|. Blackbox Testing
Metode pengujian vang dilakukan hanys mengamati hasil eksckusi
melalui data uji dan memeriksa fungsional dari _



2. Whitebox Testing

Cara pengujian dengan melihat kode-kode program yang ada. dan

1.7 Sistematika Penullsan

Secara garis b skripsi_ini dibagi menjadi 5 bab. Masing-masing bab

BABIll ANALISIS PERANCANGAN SISTEM
o TR R T ., onJiah it o
BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini dibahas tentan jerface, pengujian sistem,
dan serta menjelaskan bagian-bagian dan fungsi yang ada dalam interfice.
BABV PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat

bermanfaat untuk pengembangan program aplikasi.
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