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INTISARI

Dengan majunya perkembangan teknologi membuat kegiatan belajar
menjadi lebih mudah. Salah satunya dengan menggunakan gadget smartphone yang
dimana informasi dapat diakses secara langsung. Android merupakan sistem
operasi smartphone yang banyak mengalami kemajuan dalam pengembangan
teknologi maupun jumlah pengguna smartphone

Media Pembelajaran Simulasi Fungsi Kerja Gerbang Logika Dasar adalah
sebuah aplikasi yang berbasis android. Bahan materi pembelajaran yang digunakan
dalam media ini adalah teori-teori komponen gerbang logika dasar baik simbol,
persamaan dan tabel kebenarannya. Di samping itu juga disertakan simulasi yang
bersifat interaktif, yaitu pengguna bisa memilih komponen dan membuat rangkaian
gerbang logikanya sendiri dan disediakan soal tanya jawab

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan mampu memberikan kontribusi
positif sebagai sumber belajar bagi siapapun yang belajar serta dapat mengetahui

tingkat penguasaan materi tentang gerbang logika dasar

Kata Kunci: android, gerbang logika dasar, media pembelajaran
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ABSTRACT

With the advance of technology development makes learning easier. One of
them using smartphones gadget that where information can be accessed directly.
Android is a smartphone operating system that a lot of progress in technology
development as well as the number of users.of smartphones

Simulation Learning Media Logic Gate Work Function Basic is an
application based on Android. Materials learning materials used in these media
are theories good basic logic gates component symbols, equations and truth table.
In addition, also included interactive simulation, ie the user can select the
components and make its own logic gate circuit and supplied about debriefing

With this application is expected to contribute positively as a learning
resource for anyone looking to learn and can determine the level of mastery of the

material of the basic logic gates

Keyword: android, basic logic
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