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INTISARI

Perkembangan teknologi komputer dan informasi telah berkembang pesat
dan sangat membantu dalam menyelesaikan banyak pekerjaan dengan cepat,
akurat, dan efisien, namun seiring dengan kemajuan teknologi juga berdampak
pada aspek keamanan pertukaran informasi, mengingat dalam dunia informasi
terdapat data-data penting dan bersifat rahasia yang tidak boleh diketahui oleh
publik.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut salah satu solusinya dengan
menerapkan Kriptografi pada data tersebut untuk menjaga kerahasiaan serta
steganografi untuk menyembunyikan data yang sudah terenkripsi sehingga dapat
meningkatkan aspek keamanan suatu data atau informasi, metode ini bertujuan
agar informasi yang bersifat rahasia dan dikirim melalui suatu jaringan
komunikasi tidak dapat diketahui atau dimanfaatkan oleh orang atau pihak yang
tidak berkepentingan, dan dalam hal ini secara khusus akan diterapkan pada
proses pertukaran informasi berupa data pesan untuk smart phone android.

Metode Steganografi yang digunakan adalah Least Significant Bit (LSB)
sedangkan metode kriptografi yang digunakan adalah algoritma IDEA
(International Data Encryption Algorithm), mengingat algoritma IDEA
merupakan algoritma kriptografi yang menjadi salah satu algoritma terbaik di
dalam dunia pengkodean juga dalam hal pengamanan serta merupakan salah satu
algoritma terpopuler yang digunakan dalam kriptografi kunci simetrik.

Kata kunci : Steganografi LSB , Kriptografi , Algoritma IDEA , Android
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ABSTRACT

The development of computer and information technology has developed
rapidly and is very helpful in getting more done with fast, accurate, and efficient,
but along with technological advances also have an impact on the security aspects
of the exchange of information, given in.the information contained important data
and confidential that should not be known to the public.

To resolve these problems one solution by applying cryptography to the
data for maintaining the confidentiality and steganography to hide data that has
been encrypted so that it can improve the security aspects of the data or
information, this method aims to make the information that is confidential and
sent via a communications network can’t be known or used by persons or parties
who are not interested, and in this case will specifically be applied to the process
of information exchange in the form of a data message for a smart phone android.

Methods Steganography used is the Least Significant Bit (LSB) while the
cryptography method used is the algorithm IDEA (International Data Encryption
Algorithm), given the IDEA algorithm is a cryptographic algorithm that became
one of the best algorithm in the world of coding also in terms of security and is
one Most popular algorithms used in symmetric key cryptography.

Keywords: LSB Steganography, Cryptography, Algorithm IDEA, Android
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