BAB1

PENDAHULUAN

L1 LATAR BELAKANG

terlebih lagi zaman sekarang sudah banynk sekolah menggunakan gaclger sebagai
media pembelajaran.

Oleh karena itu penulis ingin membuat game edukatif yang berjudul
“BERMAIN LOGIKA”, Game ini termasuk dalam gome LOGIKA. Game logika

biasanya memecahkan suatu masalah tertentu dan biasanya di batasi oleh wakiu,



Ada banyak aplikasi membuat game contohnya : RPG Maker, Game Maker

Macromedia director, dan Adobe Flash. Adobe Flash digunaken untuk membusat

gambar vektor, animasi. Adobe Flash juga mempunyai fitur yang mudah uniuk
membuat game dengan menggunakan action script. Action script di Adobe Flash
lainnya, oleh karena itu
akan adobe flash sehingga

1. Game ini berbasis flash.

2. Memakai bahasa pemograman action scripe 2.0
3. 2D (Dua Dimensi)

4. Single Player (Bermain Sendiri)



5, Pembuatan gume menggunakan Adobe flash CS 6 dan adobe
phatosop
1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

Maksud dart penelitian ini adalah :

1. Mms'l:m]]le_mmhsi_km action

sebagai berikut :
151 Pengumpulan Data

Dalam tahap ini dilakukan pencarian literature dari buku mengenai
pengembangan geme flash, artikel dari internet, dan dokumentasi mengenai
masalah yang akan dipecahkan



1.5.2  Analisis
diperlukan menggunakan metode analisis SWOT onalisis kebutuhan sistem dan

Sistematika penulisan secara singhkat menggambarkan tentang organisasi
penulisan laporan, serta isi dari setiap bagiannya. Adapun penjabaran sebagai
berikut :

BAB I PENDAHULUAN



Bab pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitizn. metode penelitian, dan sistematika

BAB YV FENUTUF

Pada bab ini berisi penutup yang meliputi kesimpulan-kesimputan dari hasil
game yang telah dibuat berupa rangkuman dari hasil analisis kinerja pada bagian
sebelumnya, serta saran untuk dilaksanakan lebih lanjut guna pengembangan dan



DAFTAR PUSTAKA
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