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%.1 Keslmpulan

Berdasarkan uraian dan pembahasan dari keseluruhan materi maka dapat
ditarik kesimpulan “Analisis Dan Peraneangan Game Edukasi Mengpunakan
Adobe Flash “Ayp Belajar Sa "

ih sebagai berikut ;
NPUP—
ultimedia - yang  dibuat

e “Ayo Belajar Sambil Bermain” dapat meberikan hiburan bagi
game yang sederhana dengan kapasitas yang ringan.
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A . enentukan tools yang digunakan, merancang

4. Game “Avo Belajar Sambil Bermain" memberikan pengenalan terhadap

budava wayang dan mampu memberikan pengalaman belajar sambil
bermain.
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5. Game “Ayo Belajar sambil bermain” menggunakan tampilan tombol yang
mudah dan sederhana sehingga dapat membantu pengguna dalam
memainkannya.

6. Game “Ayo Belajar Sambil Bermain™ menggunakan uji coba Black Box

Testing dan Kuesioner Uji Pem

3. Penambahan tutorial berupa videp dapat membantu untuk memahami
4. Game “Ayo Belajar Sambil Bermain” hanya dapat dimainkan secara

sendinl stau single plaver. Harapan kedepan semoga game ini atau



sejenisnya dapat dikembangkan agar dapat dimainkan lebih dari satu user
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