BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Game sebagni media hiburan telah berkembang pesat seiring kemajuan

menyusupkan unsur-unsur permainan yang mengarah pada pembelajaran seperti
pembelajaran melalui Game Edukasi. Pemanfaatan dan penggunaan game edukasi
dapat menunjang proses pembelajaran. Dengan adanya game edukasi. diharapkan
semangat untuk belajar akan lebih terpacu.



el

Adobe Flash adalah salah satu software vang saat ini banyak digunakan

untuk membuat game mulai dari jenis game sederhana sampai game yang cukup
rumit, Adobe Flash adalsh sebuah program animasi yang telah banyak digunakan

oleh para desainer untuk menghasilkan desain yang sangat menarik dan atraktif,

sebagai lakon dalang yang mengatur afur cerita dalam petunjukan  pagelaran



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang di atss, maka didapatkan rumusan
masalah  yaitu bagaismana membuat Game “Ayo Belajar sambil Bermain”
menggunakan Adobe Flash Profesional Cs6 agar dapat menjadi media edukasi
sekaligus sebagai media hiburan

ash Profesional

2. BSebagai media pembelajaran untuk mengenalkon salah satw budaya

indonesia yaitu Wayang.
3. Sebagm sarana hiburan.



1.5 Metode Penelitian
Perencanzan serta pembustan pada game “AYD BELAJAR SAMBIL
BERMAIN" menggunakan metodelogi sebagai berikut -

|. Studi Literatur

zhihan dan kekurangan

1.0 Sistem Penullsan

Dalam penulisan Skripsi ini, dibagi menjadi beberapa bab untuk
mempermudah dalam penyusunan, dan agar lebih mudah dibaca. Dipahami oleh
pembaca yang mana dari setiap bab terdini dari sub bab yang merupakan



penjelasan dari bab-bab sebelumnya. Adapun sistematika penyusunan Skripsi ini
adalah sebagai berikut :
BAB1 PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan secara umum tentang konsep  belajar
sambil bermain, maksud dan pifimn penulisan skripsi, latar belakang
pepelition dun _metode-metode yang diunakan. dalam memperoleh
yang diperiukan dalamit penyustnan skripsi, serta

ST bab bab yang

Bub ini membahas tentang pengerian game, elemen pengisur
IABIII  ANALSISTDAN PERANCANGAN SISTE]
iuhini menguraikon tentong penjelasan peran ingan perangkat
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Bab ini menjelaskan tentang gambaran umum impelementasi hasil
uji coba program sistem yang berjalan, spesifikasi aplikasi, prosedur
operasional, serta memaparkan anlisis desain, implementasi desain, hasil
testing, spesifikasi sistem komputer mengenai perangkst lunak, perangkat



keras dan konfigurasi komputer yang digunokan dalam pembuatan
apliaksi.
BABY  PENUTUP

Bab terakhir berisi penguraian kesimpulan dari semua yang telah
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