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INTISARI

Perkembangan film pada saat ini semakin pesat dan bermacam jenisnya, salah
satunya film animasi. Film animasi dalam teknik pembuatannya juga mengalami
banyak perkembangan, salah satu perkembangan teknik animasi adalah teknik animasi
Stop Motion, yaitu teknik animasi dengan cara menggabungkan beberapa potongan
gambar menjadi saling berhubungan sehingga menciptakan suatu gerakan atau bahkan
menciptakan sebuah cerita. Pembuatan objek untuk animasi stop motion menggunakan
berbagai macam media. Claymation merupakan animasi stop motion dengan
menggunakan media clay atau media yang berbahan lentur yang dapat dibentuk.

Pembuatan animasi stop motion mudah dilakukan tetapi sering kali hasil yang
di dapatkan kurang terlihat nyata ketika gambar yang di hasilkan kurang halus,
sehingga dibutuhkan ketelitian dalam pembuatannya. Penulis dalam skripsi ini
melakukan penelitian tentang bagaimana membuat animasi Stop. motion agar
menghasilkan kesempurnaan gerak dengan melakukan pembuatan animasi stop
motion dengan teknik Claymation, dengan menggunakan tahap pembuatan film yaitu
pra produksi, produksi dan pasca produksi

Penerapan bentuk Claymation dalam pembuatan film animasi memang masih
jarang dikembangkan di Indonesia, karena pengerjaannya yg membutuhkan ketelitian,
tetapi sebenarnya teknik ini cukup mudah untuk diterapkan dan memiliki daya tarik
tersendiri.

Kata kunci: animasi, stop motion, claymation, clay, dan film animasi
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ABSTRACT

At this time the development of the film more rapidly and various kinds, one of
them is animated film. Film animation in manufacturing techniques are also
experiencing a lot of growth, a development animation technique is the technique of
Stop Motion animation, which is a technique of animation by combining multiple
pieces of the picture be interconnected so as to create a movement or even create a
story. Object creation for stop motion animation using a variety of media. Claymation
is a stop motion animation using clay media or media that made bending can be
formed.

The making_of stop motion animation is easy to do but often results in the
get real less visible when the image generate less smooth, so it takes accuracy to
make. In this thesis the author doing research on how to create stop
motion animation in order to produce motion perfection by performing making stop
motion animation Claymation technique, using stage of filmmaking that
is pre production, production and post production

Claymation the application form in making animated films. is still rarely
developed in Indonesia, because the process that requires precision, but this technique
is actually quite easy to implement.

Keywords: animation, stop motion, claymation, clay, and animation film
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