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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sebagai animator pemula penulis mlakukan penelitian dalam film pendek
animasi 2D dengan penerapan tekhnik Spuash & Sgerch. Pada dasarmya untuk

dengan karakier embun air dengan tekhnik Sguash & Stretch, Peniilis memilih
n menerapkan teknik Squash & Stretch sekaligus memperlihatkan ke

il A 115 12D menjadimﬂ

Squush & Stretch ini adalah upaya penambahan efek lenn plastis) pada
memberikan efek gerak yang lebil hidup Penulis memfokuskan ke prinsip Squash
AR PerRnces konsep, penulis juga
menggunakan prinsip animasi yang lainnya untuk membantu gerakan animasi,
Pembuatan Film Pendek “Sedikit Namun Banyak™ menggunakan salah satu

objek it fige

& Siretch karena sesuad des

software animasi 2D Toonboom Harmony. Toonboom Harmony merspakan salah

satu software pembuat animasi 2D vang populer di Indonesia maupun dunia.



Fasilitas yang lengkap dan kemampuan nya yang luar biasa dalam mengolah
objek 2D, membuat software ini paling banyak dipakai oleh para animator.

1.2 Rumusan Masalah
Setelah mengkaji latar belokang maSalah tersebut maka rumusan masalah
pembuatan film animasi 2D menggiinakan Squash &.Siretch sebagai berikut.

4. Tools yang digunakan untuk membuat gerakan Sguash & Stretch,
vaitu:

* Prval

Adalah sumbu atau poros vang menjadi titik gerak pada objek animasi



& Transform
Untuk mengubah bentuk objek pada gerakan selanjutnya
&  Show Onion Skin

Tools yang berfungsi sebagai antisipasi kita untuk menyesuaikan

akurat. Untuk itu perlu dilakukan beberapa metode dalam pengumpulan data agar
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Adapun dalam pembuatan Film Kartun Animasi 2D ini, penulis melakukan
beberapa metode pengumpulan data, diantaranya:
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1.5, 1.1 Studl Pustaka

Yaitu mengumpulkan data atau informasi dan buku-buku vang terkait
dengan perancangan film animasi 2D, pemikiran individu dan mengumpulkan
data dari skripsi-skripsi vang berada di perpustalcaan.
1.5.1.2 Observasl

il
=

1.53.2 Penentuan Tema

Dalam hal perfilman, tema merupakan dasar dalam sebuah film. Dimona
tema memiliki peran sangat penting, tema berisikan rangkuman cerita dalam
seboah film secara paris besar.



1.5.3.3 Pembuatan Plot
I.  Perkenalan, dalam bagian ini perkenalan berisi mengenai tokoh konflik.
dan latar dari cerita yang di filmkan.

2. Pemaparan Masalahbagian dimana cerita mulai berkembang sebelum

A L ha . [l:m m EBSIl.Hi
dengan naskah yang ada, dengan storvboard kita dapat menyampaikan ide cerita
kepada orang lain dengan lebih mudah.



154 Metode Testing
Metode testing adalah pengujian sebuah film yang telah dibuat, dengan
berbagai metode diantaranya dengan menontonkan film yang telah dibuat kepada

expert perfilman khususnya film onimasi 2D apakah film tersebut sudah layak

ditontonkan atau belum.

Collection C56, PainiTo

1.5.5.3 Pasca Produks]
Selain soffware yang digunakan dalam proses pra produksi dan
produksi, penulis jugs menggunakan software pada pasa produksi, diantaranya :

VLC Media Plaver, QuickTime Player.



L6  Sistematika Penulisan

Agar lebih mudsh dimengerti dalam penyajian laporan  penulis
menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut :

DAFTAR PUSTAKA
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