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MOTTO 

 Hidup hanya sekali jadikan semuanya berarti dan jangan pernah sia-

siakan hidup hanya untuk hal yang tidak berguna. 

 Seberapa banyak kamu di jatuhkan oleh orang lain percayalah bahwa 

Tuhan akan selalu menempatkan kita pada tempat yang tinggi. 

 Perjuangan bukan hanya sebatas menuju suatu kesuksesan belaka namun 

dalam proses perjalanan yang panjang pasti akan mengalami kegagalan 

maka itulah yang akan memberikan kesuksesan pada akhirnya. 

 Perjuangan yang sungguh-sungguh niscaya akan menghasilkan hasil 

yang sangat berharga nilainya. 

 Sesuatu yang mungkin kita pikirkan bahwa ada hal yang tidak mungkin 

bagi manusia tetapi hal tersebut pasti mungkin bila Tuhan yang berkarya. 

 Melayani adalah hal utama dalam hidup sebaiknya teruslah melayani 

terlebih sebelum kita dilayani. 
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INTISARI 

Indonesia merupakan negara kepulauan dan mempunyai banyak suku , 

budaya, agama dan bahasa. Keanekaragaman itu membuat Indonesia menjadi 

negara multikultural. Banyak dari keaneka ragaman itu perlu untuk di 

kembangkan oleh empunya, tidak terkecuali untuk bahasa. Di Indonesia bahasa 

sangatlah banyak di masing-masing daerah bahkan suku mempunyai bahasa 

daerah tersendiri. Kalimantan merupakan salah satu pulau besar di Indonesia, 

yang di dalamnya memiliki berbagai macam suku yang menaungi, suku-suku 

tersebut mempunyai bahasa daerah sendiri-sendiri dalam berkomunikasi. Untuk 

dapat melestarikan budaya lokal setempat maka dibutuhkan sesuatu yang dapat 

menunjang pelestarian bahasa lokal agar tidak tergerus oleh bahasa luar. 

 

Untuk itu teknologi yang semakin berkembang ini dan terus maju. 

Menuntut kita untuk dapat mengimbanginya, agar semua berjalan beriringan antar 

teknologi dan budaya lokal maka, itu semua perlu adanya sinergi. Aplikasi yang 

dapat menjadi media pembelajaran bahasa tersebut menjadi salah satu cara untuk 

dapat bersinergi antara teknologi dan bahasa lokal. 

Kata Kunci: Bahasa, Kalimantan, Mualang, Indonesia, mobile. 
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ABSTRACT 

Indonesia is an archipelago and has many tribes, cultures, religions and 

languages. Diversity was made Indonesia a multicultural country. Many of 

diversity that needs to be developed by the owner, is no exception to the language. 

In the Indonesian language is very much in each region even tribe had its own 

local language. Borneo is one of the major islands in Indonesia, in which various 

tribes have shade, these tribes have their own regional language in 

communication. In order to preserve the local the local language is needed is 

something that can support the preservation of the local language so as not 

eroded by outside language. 

 

For the emerging technology of this and move on. Requires us to be able 

to keep up, so that all go hand in hand between technology and local culture then, 

it's all the need for synergy. Applications that can be a medium of learning the 

language to be one way to be in synergy between technology and the local 

language. 

Keywords: Language, Borneo, Mualang, Indonesia, mobile. 
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