BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini, teknologi sudah semaki

Dayak Mualang yang berdomisili di 3 kecamatan di Kabupaten Sekadau,
Kalimantan Barat. Bahasa ibu atau daerah merupakan identitas bangsa sehingga
kita perlu membudayakan dan melestarikan bahasa daerah, khususnya bahasa
Mualang,



Dengan demikian aplikasi mobile dengan fungsi pembelajaran bahasa daerah
sangatiah di butuhkan untuk dapat menunjang mobilitas pengmma teknolog
smartphone, Oleh karena itu maka akan di rancang sebuah aplikasi mobile yang

akan memberikan suatu proses pembelajaran bahasa dengan menggunakan teks

dan audio agar pembelajaran lebih efekn

5. Aplikasi ini dijalankan pada sistem operasi Android versi 4.0 fee Cream
Sandwich hingga versi 5.0 Lolfipap,

6. Aplikasi ini hanya mengenalkan nomina dalam bahasa mualang dengan
menggunakan teks, gambar serta audio.



7. Aplikasi ini hanya terbatas menampilkan arti kata, gambar serta audio
dalam bentuk aplikasi mobile pada sistem operasi Android.

8. Aplikasi ini hanya membahas 3 kategori saja yaitu buah, hewan dan
Iransportasi,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksud P

2. Metode Kepustakaan yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan
cara membaca dan mempelajan buku-buku sebagai referensi sehingga

data dapat diperoleh dari literature majalah, publikasi dan bio statistic



serta sumber-sumber yang berkaitan dengan permasaluhan dalam
penelitian.
1.5.2 Metode Analisis
Analisis terhadap hal-hal yang dibutuhkan dalam pengembangan

perangkat lunak yang terdin dari:

n UML (Unified Maodelling

fogical design, dan hasilnya spesifik terhadap platform tertentu. karena
perancangan ini memperhatikan/tergantung pada jenis teknologi yang

akan digurakan untuk mengimplementasikan system.



1.5.4 Metode Pengembangan

Pada tahap ini dilakukan proses pengembangan untuk menyusun sustu
system  yang  baru  menggantikan  system  yang  lama  secarn
keseluruhan/memperbaiki system vang telah ada. Dimana metode pengembangan

svstem waterfafl,

Bab ini akan menjelaskan tentang landasan teori yang digunakan dalam
proses perancangan dan pembuatan sebuah aplikasi mobile dan teori
studi yang berhubungan dengan bahasa Mualang.

3. BAB [Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini berisi tentang uraian analisis dan perancangan aplikasi, analisis
studi kelayakan istem. desain imterface. activiry diagram dan juga
analisis sesuai dengan tema yang digunakan pada Aplikasi Mobile
Media Pembelajaran Bahasa Mualang.

. IMPLEMENTASI DAN T
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