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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi berkembang sangat pesat, terutama dalam bidang 

komunikasi dan informasi. Seseorang dapat dengan cepat dan mudah untuk saling 

bertukar informasi. Perkembangan teknologi kini juga digunakan untuk membantu 

kegiatan dalam bidang kesehatan, contohnya sistem pakar. 

Dengan sistem pakar, pengetahuan yang dimiliki oleh seorang ahli 

dibidangnya dituangkan dalam bentuk aplikasi yang dapat digunakan oleh semua 

orang. Dengan aplikasi tersebut akan dapat menghemat waktu dalam melakukan 

diagnosa terhadap penyakit tanpa harus datang langsung ke dokter. 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang aplikasi yang dapat 

mengambil suatu keputusan dalam memberikan penanganan dini terhadap 

penderita penyakit diare. Sistem ini akan menampilkan proses konsultasi didalam 

aplikasi berupa gejala yang dialami oleh penderita diare yang akhirnya akan 

memberikan kesimpulan jenis penyakit yang diderita dan cara pengobatannya. 

Aplikasi ini akan diimplementasikan di smartphone android. 

 

 

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Sistem Pakar, Perancangan, Analisis, Diagnosa, 

Android, Implementasi.  
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ABSTRACT 

 

Advances in technology is growing very rapidly, especially in the field of 

communication and information. A person can quickly and easily exchange 

information. The development of technology is now also used to support activities 

in the areas of health, for example, the expert system. 

With expert systems, knowledge held by an expert in the art outlined in the 

application form that can be used by everyone. With these applications will be able 

to save time in diagnosing the disease without having to come directly to the doctor. 
The purpose of this paper is to design an application that can take a decision 

in providing early treatment of patients with diarrhea disease. This system will 

display the consultation process in the application form of the symptoms 

experienced by patients with diarrhea that will finally give conclusions types of 

illness and how its treatment. This application will be implemented in smartphone 

android. 

 

 

Keywords: Mobile Application, Expert Systems, Design, Analysis, Diagnosis, 

Android, Implementation.  


