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INTISARI 

 

Perkembangan aplikasi mobile meningkat sangat pesat baik dari jenis, 

segmentasi dan tujuannya. Mulai dari perkembangan sistem operasi, 

pemrograman dan aplikasi development memberikan banyak pilihan dan alternatif 

penyajian solusi bisnis dan kebutuhan masing masing pengembang aplikasi 

Android merupakan sistem operasi mobile yang tumbuh di tengah sistem operasi 

lainnya yang berkembang dewasa ini. Android menawarkan sebuah lingkungan 

yang berbeda untuk pengembangan. 

Aplikasi Koriku adalah aplikasi yang dikembangkan khusus untuk 

perangkat dengan platform android, aplikasi ini dirancang untuk memudahkan 

user atau pengguna yang tidak memiliki waktu karena tingkat mobilitas yang 

tinggi untuk pergi ke rumah sakit ketika mengalami sakit. 

Aplikasi ini memiliki fitur untuk mendeteksi penyakit dengan cara 

menginputkan gejala-gejala yang dirasakan oleh pengguna, selain itu aplikasi ini 

juga mampu menampilkan saran untuk penanganan terhadap penyakit yg diderita. 

 

Kata-kunci: Androi, Koriku, konsultan kesehatan pribadi, App inventor  
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ABSTRACT 

 

The development of mobile applications is rapidly increasing in kind, 

segmentation and objectives. Starting from the development of operating systems, 

programming and application development provides many options and presenting 

alternative business solutions and the needs of each application developer 

Android is a mobile operating system that grew in the middle of the other 

operating systems that evolve today. Android offers a different environment for 

development. 

Koriku application is an application that was developed specifically for 

devices with android platform, the application is design to allow a user who do 

not have the time because of high level of mobility to go to the hospital when ill. 

This application has a feature to detect the disease in a way input 

symptoms which feel by users, in addition to the application is also capable of 

displaying suggestions for handling the desease that suffered. 

 

Keywords: Android Koriku, private health consultant, App inventor 

 

 

 

  


