BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

maupun aplikasinva.

Pergi ke dokter atau rumah sakit sant ini memerlukan waktu yang lumayan
banyak. Makn dan itu adanya sistem dalam bentuk aplikasi Android mobile
diharapkan menjadi lebih efektif dan efisien serta mempermudah kita jika ingin



melakukan sesuatu. Oleh karema jtu dapat diambil judul penelitian
“Membangun Aplikasi Berbasis Android “Koriku” Sebagai Konsultan Kesehatan
Pribadi”, sehingga memberikan alternatif pilihan untuk mengetahui penyakit kita
dari gejala-gejala sakit yang kita alami, melalui gadget Android yang bisa diakses

dimana saja kapan saja.

. Merancang . pu me
pengguna mengenai penyakit yang di derita
3. Pengolahan data di lakukan secara offline dan tidak terhubung ke

2. Aplikasi ini mampu memberikan

orver

4. Aplikasi yang digunakan dalam proses pembuatan aplikasi ini adalah :



a. Program Editor :MIT.appinventor
b. Javo Version Java 6 Update 16

c. Emulator Platform @ App Inventor Emulator

agar mahasiswa memiliki bekal yang cukup untuk mengaplikasikan pada
kehidupan sehari-hari.



2. Bagi Masyarakat
8) Berguna untuk membantu atau menjembatani masyarakat
yang ingin memeriksakan sakitnya ke dokter atau ke rumah
sakit tetapi fidak mempunyai wakiu yang banyak untuk




4. Implementasi
5. Pemeliharaan.

1.6.1 Metode pengumpulan data

BAB1 PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalah yang terjadi, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan peneliian, manfaat penelitian, metode



npulan penelitia dan saran
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