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INTISARI

Iklan merupakan salah satu bentuk dari promosi yang dilakukan sebuah
perusahaan dengan tujuan untuk mempengaruhi pikiran dan tindakan konsumen
terhadap barang atau merek yang ditawarkan atau dikenalkan yang pesannya

disalurkan lewat media.

duksi iklan yaitu tahap pra

ah iklan harus
konsep iklan
onsep yang sudah

selanjutnya
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ABSTRACT

Advertising is a form of promotion that made a company with the aim to
influence the thoughts and actions of consumers for goods or brand that

introduced the message offered or distributed through the media.

There are three stages in the production prosess, namely advertising pre-

production stage, the stage of producti, t production stage.

ust pass through three

been planned

en post-production

timedia, Motion Graphic, Television ads.
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